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PRESENTACION

N0 CONOZCO unacosa, lainvestigaré». Lodecia
(( S el quimico, fisico, matematicoy bacteridlogo

Louis Pasteur. Desde hace casi una década
el Observatorio paralalnnovacion de los Informativos enla
Sociedad delainformacion (Ol2), impulsado por el Gabinete
de Comunicaciony Educacion de la Universidad Autdno-
ma de Barcelonay Radioy Television Espafiola (RTVE) han
intentado materializar esta maxima a traves de estudios de
casos, informes, espacios de debate, investigacionesy pub-
licaciones de diferente indole.

Conuntrabajo pionero en el campo de la Inteligencia Artificial en el
escenario iberoamericano, nuestro observatorio construyé una col-
ecciondeinformes sobre laautomatizacion de procesos informativos,
la deteccionde noticiasa partirdelalA, lacreacion de contenidos por
robots o asistentesy lafuncionalidad de los presentadores virtuales
con finalidades informativas. En aquellos inicios la |A era un objeto

de estudio tan desconocido como repleto de interrogantes.

Anos después seguimos investigando en este mismo campo con un
acervo tedrico-practico mas solido, pero impulsados por renovadas
y estimulantes preguntas. Eltrabajo del Oi2 es justamente responder
a esos interrogantes, pero al mismo tiempo contribuir a un debate
perenne que dé paso a nuevas incognitas, desafiosy retos, especial-
mente, en el escenario periodistico, pero, en ocasiones, de formain-

soslayable conectados con el dia a dia de nuestras sociedades.

En la era de la transformacion digital, la investigacion sobre la inte-
gracion de laInteligencia Artificial (IA) en la produccién de contenidos

audiovisuales se vuelve fundamental. La necesidad de monitorizarla
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aparicion de nuevas tecnologias y experimentar con ellas es crucial
en este ambito en el que la réapida evoluciéon de la |A abre un abanico
de posibilidades que pueden transformar radicalmente la manera
en gue se crean, se distribuyeny se consumen los contenidos. Insti-
tuciones academicas como la Universidad Autonoma de Barcelona
(UAB)y radiotelevisiones publicas como RTVE juegan un papel crucial
en este escenario. La colaboracion entre universidades y medios de
comunicacion permite explorar nuevas fronteras en la generacion de

contenidos, abordando tanto los desafios tecnoldgicos como los cam-

bios en los sistemas de produccién de contenidos.

Este trabajo exploralaintegracion de la Inteligencia Artificial enalgunos
ambitos de la produccion de contenidos audiovisuales comoimagen,
videoy texto, destacando como esta tecnologia puede transformar
los métodos tradicionales de creacion y distribucion de contenidos.
Ademas, intentatambién evaluarelimpactodelalAenlossistemasde
produccion de mensajes, considerando tanto los desafios tecnoldgicos
como las oportunidades parainnovar en laformaen que se crean, se
distribuyenyse consumen. Finalmente, este informe, que se enmarca
enun proyectomasamplioytransversal, es una piezamasde la colabo-
racion que han llevado a cabo estos ultimos afios, en diferentes ambitos,

ambas instituciones, RTVEyla Universidad Auténoma de Barcelona.



De este modo, la alianza entre la academiay la industria —en el sen-
tido mas amplio de ambas acepciones— ha permitido construir este
trabajo pioneroy Unico alafechaen su naturalezay enfoque. Se trata
de undirectorio de herramientas, proyectosy empresas que aplican
la 1A a los sistemas de edicion de video, imagen y texto. Organizado
desde un planteamiento que buscar fomentar su aplicabilidad y su
aprovechamiento entre académicosy profesionales del periodismo,
esun pasomasen el desafio de definirlas potencialidadesdelalAen
elambito de la generaciéon de contenidos. Se trata de un estudio que
ofrece herramientas, recomendacionesylineas de uso de unamplio
abanico deinstrumentosy plataformas. Pero, especialmente, esuna
invitacion a seguirinvestigando alrededor del apasionante mundo de
la Inteligencia Artificial gue nos situa ante desafiosy oportunidades de
unalcanceyunamagnitud colosal. Se trata de la primera parte de un
proyecto deinvestigacion aplicada que se sabe, desde suconcepcion,
inacabado. Tim Cook, CEO de Apple tras la muerte de Steve Jobs, ad-
vertia del gran hito: “Lo que todos tenemos que hacer esasegurarnos
de que estamos usandolalA de una maneraque seaen beneficiode
la humanidad, no en detrimento de la humanidad”. Este trabajo pre-
tende caminar en esa direccion. Es un intento de ofrecer respuestas
dirigidas a mejorar el quehacer de los periodistas en un sector que
demanda de nuevas ideas, procesosy formatos. Pero que, hoy mas
gue nunca, necesita del trabajo profesional, ético y creativo de los
periodistas. Es, lo deciamos, un trabajo inconcluso que demandara
de mas investigacion, actualizacion y reflexion. Pero es, sin duda, un
primer paso para ordenar el amplio espectro de posibilidades que la

IA ofrece alos profesionales del periodismoy la comunicacion.

Barcelona, marzo 2024.

Santiago Tejedor Pere Vila

Coordinador Director
Observatorio Oi2 Estrategia Tecnoldgica
UAB RTVE



“Comotecndlogo,veocomolalA
y la cuarta revolucion industrial
afectarantodos los aspectos
delavidadelas personas”
Fei-Fei Li

Profesora de ciencias de la computacion
Universidad de Stanford

MARCO TEORICO

a Inteligencia Artificial (I1A) o inteligencia exhibida

por magquinas se ha convertido en un campo en

crecimiento que haencontrado enlacomunicacion
un escenario en el que disefar e impulsar diferentes
iniciativas. Desde los trabajos pioneros de Mays (1952),
Haugeland (1988), Lugery Stubblefield (1989), Fetzer (1990),
Crombag (1993), Kurzweil (1994), Copeland (1995), Rusell
y Norving (1996), Grassmann & Tremblay (1997) o Beedle
(1998), entre otros, definieron la|Acomo la posibilidad de que
las maquinas puedan automatizar actividades como latoma
de decisiones, la definicion de estrategias de actuacionola
capacidad para aprender, analizary resolver un problema.
Después, Hauser (2001), Kary y Mahner (2002), Sloman
(2002) o Kuguel (2002), entre otros, abrieron una interesante
reflexion sobre la capacidad de las maquinas para “pensar”
autébnomamente. En la década posterior la aparicion de
estudios, articulos cientificos y espacios académicos
alrededor dela A hasido muy acelerado.



MARCO TEORICO

Enestalineayporsurelaciéon conlosequipos queimpulsan este traba-

jo, Tejedory Vila (2021) reflexionaron sobre el “exo journalism”. Los au-
tores, en un contexto marcado por lairrupcion de lainteligencia artificial
(IA)ylatecnologia automatizada que ha cambiado sustancialmente la
profesion periodisticay hatransformando laforma de captar, procesar,
generarydistribuirlainformacion, analizan el trabajo de los periodistas
en esta nueva coyuntura. En el marco del estudio, se propone que la IA
esunafuente deinnovaciony personalizacion de los contenidos peri-
odisticosy que puede contribuirala mejora de la practica profesional,
permitiendo la aparicion de una especie de “exo periodista”. Se trata
de una propuesta conceptual que conecta las posibilidades de la 1A
conlasnecesidadesde las propiasrutinas productivas del periodismo.
El resultado final es la potenciacion de las habilidades del periodista
y la mejora del producto informativo. En conclusion, la investigacion
conceptualiza un tipo de apoyo y complemento para los periodistas
en el desempefno de sus tareas basado en las posibilidades de la A

en la generacion automatica de contenidosy la verificacion de datos.
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La producciéon audiovisual vive un crecimiento constante a nivel mun-
dial. El estudio “Entertainment & Media Outlook 2020-2024" indica que
parael 2024 se espera que el sector alcance los 2,2 billones de euros
en el mundoy los 32.5667 millones de euros en Espafia (PwC, 2021).
Asimismo, segun el estudio “Global Screen Production”, el sector au-
diovisual genera 14,2 millones de puestos de trabajo a nivel planetario
(Olsberg+SPI,2020).Y en el caso de Espafia, se trata del sector que mas
ha contribuido en la industria cultural del pais, con 6.700 empresasy
72.000 puestos de Trabajo (PwCy PATE, 2021).

Dentro de este sector, el consumo del video digital también evidencia
unincremento. Destacan en este campo YouTube,con2.476 millones
de usuarios activos en 2022; Instagram con 1.440;y TikTok con 1.023
millones en el mismo periodo (Hootsuite y We Are Social, 2022). Esta
realidad no esdiferente en Espana. El informe del Hub Audiovisual de
Europa, en Espafa, los subsectores mas vibrantes de la produccion
audiovisual estan vinculados a la producciéony el consumo digital de
contenidosy el consumo personalizado (Gobierno de Espafia, 2022).
Llamalaatencioneneldesarrollo de este ambito, el uso de latecnologia
de Inteligencia Artificial (IA), principalmente, por las oportunidades
gue ofrece para la personalizacion del contenidoy la segmentacion
del publico objetivo (Labelium Group, 2023). Resulta igualmente de

interés el uso que se hace delalAparalaedicién de contenido envideo.
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METODOLOGIA

ste informe, que se ha disefiado desde un enfoque

descriptivo, explicativo y exploratorio, tiene como

principal objetivo cartografiar, por un lado, las prin-
cipales herramientas de |IA que posibilitan la generacion de
contenidos audiovisualesy, por otro, identificar qué centros de
investigacion, fundaciones, universidades u otros organismos
estan trabajando actualmente en la investigacion, la docen-
cia y/o la divulgacién de este tipo de proyectos y contenidos.
Ademas, se estudia como las empresas de comunicacion ya
estan utilizando estas herramientas y se analizan casos de éxito.
De este modo, el trabajo ha combinado la bUsqueday la siste-
matizacion documental con la identificaciony la descripcion
de herramientas, plataformas y actores dentro del ambito
tematico que define la IAy los contenidos audiovisuales.

N
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En un mundo donde la creacién visual es crucial pero
costosay técnica, las herramientas de Inteligencia Ar-
tificial se posicionan como una alternativa para revo-
lucionar los procesos audiovisuales. El uso de la In-
teligencia Artificial se hace presente en la producciéon
y edicion de contenidos, poniendo al alcance de los
usuarios y las empresas de comunicacion diversos
recursos que facilitan este proceso. El presente es-
tudio ha realizado una busqueda de las herramientas
disponibles en el mercado online para edicion de texto,
imagen, video y creacion de avatares con tecnologia
de IA. Se han encontrado mas de 100 herramientas
con diversas funcionalidades, objetivos y usos que,
gracias a la |A, hacen posible la automatizacion de

creacion visual.

\Vlapa de
herramientas
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Las herramientas de IA que generan
texto son programas o modelos de |A
disefiados para desarrollar conteni-
do escrito de forma autdnoma. Estos
modelos utilizan técnicas de apren-
dizaje automatico, como las redes neu-
ronales, para analizar grandes canti-
dades de datos textuales y aprender
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patrones linguisticos. Estas herramien-
tas pueden utilizarse para unavariedad
de aplicaciones, como generacion de
articulos, asistencia en la redaccion de
textos, traduccion automaticay mas. Se
identificaron 19 herramientas dedicadas
ala generacion de texto con diferentes
funcionalidadesy capacidades.
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Jasper

Jasper Al es una herramienta de Inteligencia Artificial
que permite alos usuarios generar contenido de texto
paradiversos propdsitos a través del lenguaje natural.
Con esta herramienta, los usuarios pueden redactar
articulos de blog, libros electréonicos, anuncios en
redes sociales, correos electrénicos y textos con
enfoque en marketing, entre otros.

Gracias a su tecnologia avanzada, Jasper Al permite crear contenido
de calidad de manera rapiday eficiente, ahorrando tiempoy esfuerzo.
Ademas, su capacidad para generar texto en lenguaje natural pro-
porciona a los usuarios una experiencia de escritura mas fluida y
natural.

Esta herramienta también puede ayudar a las empresas a crear
contenido envarios idiomas para multiples canales de comunicacion
en linea. Ademas, los usuarios pueden mejorar significativamente
su produccion de contenido y lograr mejores resultados en sus
objetivos de marketing y comunicacion.

(2) Jasper

WEB
WWw.jasper.ai

DE PAGO
Si

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA

® Textos paralibros

® Textos pararedes sociales
® Textos paraarticulos

® Textos comerciales

Imagen 1- a ~
Demostracion del
funcionamiento © Jasper Hndiowsarv
de Jasper para w1 e
las redes sociales R
P
- J
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Fuente: www.jasper.ai
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Copy.ai

Copy.ai es una herramienta basada en Inteligencia
Artificial que utiliza la tecnologia de procesamien-
to de lenguaje natural (NLP, en inglés) para producir
contenido escrito automaticamente. Para lograrlo,
esta herramienta examina grandes cantidades de
texto existente para identificar patrones lingliisticos
y estructuras gramaticales, y con esta informacion,
genera contenido relevante y coherente relacionado
con un tema especifico.

Para utilizar Copy.ai, se requiere que el usuario suministre una serie
de datos de entrenamiento en forma de texto escrito. La herramien-
ta utiliza algoritmos de aprendizaje automéatico para procesar esta
informaciény mejorar su capacidad para generar contenido de alta
calidad.

Imagen 2-
Demostracion sobre el funcionamiento de Copy.ai
para bloggers

o _/

Fuente: www.copy.ai/bloggers
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copy.ai

WEB
WWW.COpY.ai

DE PAGO
Si. (Incluye version
de prueba)

TECNOLOGIA EMPLEADA
® Moddulos
® GPT-3Al

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Textos para blog posts

® Textos paradescripcionde
productos

® Textos paraemails

® Textos para posts

® Textos pararedessociales
® Textos comerciales

Copy.ai puede ser util en la
creacion de diferentes tipos de
contenido, como articulos de
blog, descripciones de productos,
mensajes publicitarios, entre
otros. Es importante tener en
cuenta que, aunque esta herra-
mienta puede generar contenido
automaticamente, es necesario
que el usuario revise y edite el
resultado final para garantizar la
calidady precision del contenido
producido.


https://www.copy.ai/bloggers
https://www.copy.ai/
https://www.copy.ai/
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Boost.al

Boost.ai es una empresa que ofrece un software de
Inteligencia Artificial conversacional capaz de crear
agentes virtuales para automatizar la atencién al
cliente y los canales de asistencia interna a través
de conversaciones en linea. Esta herramienta se
desarrollé con una base de comprension del lenguaje
natural (NLU, por sus siglas eninglés), lo que permite
una mayor calidad en el procesamiento del lenguaje
natural, permitiendo que los agentes virtuales de
Boost.ai gestionen miles de solicitudes de usuarios
sin disminuir las tasas de resolucién.

Los principales usuarios de Boost.ai son los sectores bancarios,
financiero, de seguros, de telecomunicaciones, de servicios publicos,
de comercio electronico, de energia, de asistencia interna, de recursos
humanosy gubernamentales.

@ boost-ai

WEB
boost.ai

DE PAGO
Si.

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
Texto

FORMATO DE SALIDA
|A conversacional

Automatizacion de chat

Automatizacion de
llamadas de voz

Imagen 3- 4
Demostracion sobre el el
funcionamiento de Boost.ai

°g

-

Fuente: boost.ai
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Durable.co

Durable.co es una plataforma de Inteligencia Artificial
que permite a los usuarios generar sitios web per-
sonalizados de manera sencilla. Con esta herra-
mienta, los usuarios pueden crear una pagina web
completamente diseiada, con copia,imagenesy un
formulario de contacto en menos de un minuto, sin
necesidad de conocimientos de programacion.

La plataforma cuenta con herramientas de edicion sencillas, varias
paginasy un dominio personalizado gratuito. Ademas, Durable.co
ofrece redaccion de |A, optimizacion para motores de busqueda
(SEO), analisisy un sistema de gestién de relaciones con los clientes
(CRM) simple.

Durable.co es una plataforma completa que permite a cualquier
persona crear su sitio web sin tener que preocuparse por aspectos
técnicos complejos gracias a sus herramientas de IAy a su uso facil,

<7 durable

WEB
durable.co

DE PAGO
Si.

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

® Imagenes
® Videos

FORMATO DE SALIDA
® |Aconversacional

® Automatizacion de chat
® Automatizacion de

rapidoy eficaz. llamadas de voz
Imagen 4- a I
Diferentes ofertas
sobre precios de Durable.co Blacter Sty Business e

@ cu & Premium custom somain nams

© o & onesnonnmoreing

@ o & Frionty support

& i & Unlimited storage

8 = @& unimited contacts

@ o & unimited invoieas

° Q Uniimited Al gensrated promations.

@ @ wersrenosin

0 Anal Ha

G =

&

Q s

Fuente: https://durable.co/
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Compose.al

Compose.ai es una herramienta de escritura
impulsada por la Inteligencia Artificial que permite
alos usuarios autocompletar frases y generar textos
de formarapiday eficiente. Laaplicacion es capazde
detectar el contexto de la tarea que esta realizando
el usuario, ya searedaccion de largos documentos,
correos electréonicos o conversaciones rapidas en
Slack. Compose.ai también ayuda en la creacion
de textos para su publicacién en blogs, sitios weby
temas de investigacion, entre otros.

La herramienta esta actualmente disponible en Google Docsy
Gmail,y préximamente se espera su disponibilidad en otros sitios.

@ COMPOSE Al

WEB
WWW.COmpose.ai

DE PAGO
Si.Conun plugin gratuito

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
@® Texto

® Imagenes
® Videos

FORMATO DE SALIDA

® Texto paracorreos
electronicos

® Texto para sitios web
® Texto pararedes sociales

Imagen 5- .
Demostracion sobre el

funcionamiento de Compose
FEATURES

Autocomplete

& covPasE Al

-

Type faster with Al ascistance

MEDEBEOOR

~

Hary Linclgay,

Fuente: Welcome to Compose.ai - Walkthrough of features
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https://www.compose.ai/
https://www.compose.ai/
https://www.loom.com/share/1d535a51719a41a195d02bd1f9c4b69e
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Escribelo.al

Escribelo.ai es una herramienta que permite a sus
usuarios crear articulos en mas de 27 idiomas a través
de latecnologia de la Inteligencia Artificial de forma
casi instantanea.

Las principales caracteristicas de esta herramienta es que sus
usuarios pueden crear articulos optimizados para SEO, lo que
permite aumentar la visibilidad de sus paginas web. Ademas, permite
escribir sobre cualquier tematica en especifico, asi como sugerir
contenido para incrementar los rankings de busqueda y escribir
contenidos que no se detecten como creados de manera automatica
con Inteligencia Artificial.

escribelo.ai

WEB
escribelo.ai

DE PAGO
Si. Mensualy anual

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
@® Texto

FORMATO DE SALIDA

® Texto para Google

® Documentos

® Texto para WordPress
® Texto para Notion

Imagen 6- a ™
Sesion de demostracion -
de la plataforma y S . ° 2 ¢ a
Escribelo.ai e [ o pyreeym——

Entructuse de encoteades .

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=gEsFhSDpQ9A&t=1054s
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ChatGPT

El Chat Generative Pre-Trained Transformer, conocido
como ChatGPT, representa una destacada aplicacion
de chatbot de Inteligencia Artificial creada por
OpenAl en el aio 2022, focalizada en la excelencia del
dialogo. Este chatbot se distingue como un modelo
de lenguaje excepcional, perfeccionado mediante
técnicas de aprendizaje tanto supervisado como
de refuerzo. Su arquitecturaincorporalos modelos
GPT-4 y GPT-3.5 de OpenAl, consolidando asi un
sistema robusto y avanzado para la generaciéon de
respuestas conversacionales.

La formacién de ChatGPT no se limita a la mera ensefianza super-
visada; tambiénincorpora técnicas de aprendizaje por refuerzo. Este
enfoque dindmico posibilita que el chatbot mejore continuamente
a medida que interactda con usuarios reales, adaptandose asi a
diversos estilos de conversacion y ajustandose a las preferencias
individuales.

Laversatilidad de ChatGPT se manifiesta en su capacidad para ser
implementado en diversos contextos, desde asistentes virtualesy
servicios de atencién al cliente automatizados hasta herramientas
de generacion de texto creativo.

Imagen 7- a ~
Pagina web de &
la herramienta How can | help you today?

ChatGPT

N /

Fuente: https://chat.openai.com
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Si. Conversion gratuita

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Texto

Su habilidad para comprender el
contexto de las conversaciones
y ofrecer respuestas mas alla de
la simple reproduccion de infor-
macion lo consolida como una
herramienta valiosa para diversas
aplicaciones.

Cabe resaltar que ChatGPT no
solo representa un logro técnico
impresionante en la Inteligen-
cia Artificial, sino que también
contribuye al avance de la in-
vestigacion en IAy NLP. Su lan-
zamiento ha dejado una marca
significativa en la comunidad
cientifica y la industria,
marcando un paso mas hacia la
creacion de sistemas de conver-
sacion mas avanzadosy contex-
tualmente conscientes.


https://chat.openai.com
https://chat.openai.com
https://chat.openai.com
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Writeup.al

Writeup.ai es una herramienta en linea que aprovecha
la Inteligencia Artificial para ofrecer una experiencia
versatil en redaccion. La plataforma pone a prueba
la capacidad de un algoritmo para completar ideas
de manera coherente, facilitando el proceso de
redaccion.

El funcionamiento de Writeup.ai es simple, solo necesitas ingresar
una palabray pulsar la barra espaciadora. La |A se encarga de
generar un texto continuo que sigue laldgica de lo que se ha escrito.
Esta funcionalidad agiliza la creacion de contenido, brindando a los
usuarios resultados precisos de manera rapida.

Para optimizar la colaboracion con la |A, Writeup.ai permite selec-
cionar la categoria del texto deseado. Dependiendo de la eleccion,
la plataforma ajustara el estilo de la continuacion, adaptandose
a las preferencias del usuario. Esta caracteristica de personal-
izacion amplia la versatilidad de la herramienta, haciéndola apta
para diferentes contextos y estilos de escritura.

Imagen 8-
Pagina web de Writeup.ai

P —— [T

N /

Fuente: https://writeup.ai/
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Si. Incluye version de prueba

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
@® Reescritura de texto

@® Generacion de contenido
coninformacidén detallada

Aunque Writeup.ai destaca por
su eficacia, esimportante tener
en cuenta que la plataforma
requiere que la palabra clave
se introduzca en inglés, lo
que implica que el resultado
también estara en este idioma.
Esta limitacion puede afectar
la accesibilidad para aquellos
usuarios que prefieran o
necesiten utilizar otros idiomas.


https://writeup.ai/
https://writeup.ai/
https://writeup.ai/
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DinoBRAIN

DinoBRAIN es una herramienta de Inteligencia
Artificial disenada para generar contenido de texto de
calidad de manera optimizada para el Search Engine
Optimization (SEO).

Uno de sus aspectos clave es que no necesita instrucciones. Con
tan solo introducir la una palabra, los usuarios pueden obtener
contenido que responda a la intencionalidad de blusqueda de esa
palabra clave.

@

WEB
dinorank.com

DE PAGO
Si. Plan Proy Plan Business de
pago mensual

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA

® Articulos largos, profundos
(keywords relevantes)

® Postde Internet

® Articulos optimizados con
informacion detallada

Imagen 9- a ™
Video sobre las e
funciones — » :
DinoBRAIN =
TUS HERRAMIENTAS SEQ e
: EN UNA SOLA
- Y,

Fuente: https://dinobrain.ai/
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Shortly

ShortlyAl es una herramienta que permite que sus
usuarios obtengan contenido Unico en diferentes
formatos como blogs, articulos, descripciones de
productos y mas. Esta herramienta se destaca por su
capacidad para generar contenido coherente y rele-
vante en poco tiempo. Ademas, ShortlyAl ofrece fun-
ciones de personalizacion y permite ajustar el estiloy
la estructura del texto segtin tus necesidades.

( ShortlyAl

WEB
www.shortlyai.com

DE PAGO
Si. Plan anualy mensual

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Blogs
® Articulos

® Descripcionesde
productos

Imagen 10- a ™
Video instructivo e e )
del funcionamiento ( [ .
de la herramienta B i The ketogenic diet for beginners:

i . my personal experience

i g by

MRy

[ naeine ]
N J

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=F3AKPZgpsoE
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WordAi

WordAi es una herramienta que emplea avanzados
modelos de aprendizaje automatico para ofrecer una
reescritura de alta calidad, indistinguible del conteni-
do generado por humanos. Su capacidad paragenerar
rapidamente nuevo contenido mediante la reelabo-
racion de frases y parrafos la convierte en una aliada
invaluable para aquellos que buscan mantener la
frescuray originalidad en sus textos.

Lodestacable de WordAiradica en su habilidad paradiscernirentre
palabras, garantizando que cada sindbnimo seleccionado tenga co-
herenciay comprenda la interacciony significado de cada término.
Estadestrezanosolo selimitaala eleccion de palabras, sinoque se
extiende a la comprension del contexto y la semantica, permitién-
dole generar frasesy parrafos cohesivos.

La herramienta no se limita a la simple sustitucién de palabras, va
mas alla al reescribir automaticamente oraciones, proporcionando
un contenido frescoy Unico.

Imagen 11-
Video instructivo del funcionamiento
de la herramienta

a4 N

2. Click a button

1. Enter your text 3. Get human-quality rewrites

BE86
HE8E

- J

Fuente: https://wordai.com/
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Si. Plan anualy mensual

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

Formato de salida
® Contenido para blogs

® Sitioswebyotras
plataformas

Esta capacidad no solo optimiza
la originalidad, sino que también
actla como una barrera efectiva
contra el plagio, garantizando la
autenticidad de cada pieza de
contenido generado.

Los usuarios de WordAi disfru-
tan de la versatilidad que ofrece,
ya que pueden crear de manera
eficiente y efectiva contenido at-
ractivo destinado a blogs, sitios
web u otras plataformas. Con
WordAi, la tarea de mantener la
relevancia y originalidad en el
mundo digital se simplifica, per-
mitiendo a los creadores cen-
trarse en la calidad y la conexion
con su audiencia sin preocu-
parse por la monotonia o la falta
de autenticidad en sus textos.


https://wordai.com/
https://wordai.com/
https://wordai.com/
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Rytr ZaRytr

Rytr.me es una herramienta de redaccién potenciada WEB
. . aps _ = . . . rytr.me
por Inteligencia Artificial, ofreciendo un medio eficaz yirme
para generar contenido de manera rapida y eficiente. DE PAGO
Con una versatilidad notable, esta herramienta pro- Si. Incluye versiéon de prueba

porcionaunaampliagamade estilosytonos de escrit-
TECNOLOGIA EMPLEADA

ura, adaptandose adiversas necesidadesy contextos. . . o
Inteligencia Artificial

La utilidad de Rytrme no conoce limites, ya que posibilita la
FORMATO DE INGRESO

creacion de contenido destinado a blogs, redes sociales, correos

® Texto
electrénicos y mas, abriendo las puertas a la expresion creativa en
multiples plataformas. Su enfoque integral se refleja en la capaci- FORMATO DE SALIDA
dad de ofrecer no solo rapidez, sino también la flexibilidad nece- ® Blogs

saria para ajustarse alos requisitos especificos de cada usuario. ® Redes sociales plataformas

. o , ® Correos electrénicos
Una de las caracteristicas distintivas de Rytrme es su interfaz

sencillayamigable, disefiada para hacer que la redaccion de textos
sea accesible incluso para aquellos sin experiencia en escritura.
Esta interfaz intuitiva facilita el proceso creativo, permitiendo a los
usuarios concentrarse en la generacion de contenido sin las com-

plicaciones asociadas a herramientas mas complejas.

Imagen 12- 4 I

Video instructivo _
del funcionamiento
de la herramienta

N /

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=m006X7mI0Tw

25


https://rytr.me/
https://rytr.me/
https://www.youtube.com/watch?v=m006X7mI0Tw

01 - MAPA DE HERRAMIENTAS

Neuro Flash

Neuro Flash es una herramienta efectiva que permite
a los usuarios redactar una variedad de contenido in-
formativo de manera rapida y coherente. Utiliza algo-
ritmos avanzados para garantizar la relevancia del
contenido generado, ya sea para blogs, redes sociales
o correos electréonicos. Ademas, ofrece opciones de
personalizacidon para ajustar el estilo y la estructura

del texto segun las preferencias individuales.

Esta herramienta cuenta convarios servicios entre ellos se encuen-
tra, el anélisis de contenido de todo el sitio integrado con datos de
Google Search Console, la generacion automatica de resimenes

de contenido SEQ, plantillas propias como pautas entre otras.

zneuroflash

WEB
neuroflash.com

DE PAGO
Si. Plan mensual y anual

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Contenido para blogs
® Sitiosweb

® Redessociales

® Correos electronicos

Imagen 13- a
Video instructivo
del funcionamiento
de la herramienta

@ o>

-

Fuente: https://neuroflash.com/es/
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Frase.io

Frase.io, porotrolado, es una herramienta especializa-
daen la creacion automatizada de contenido optimiza-
do para motores de busqueda. Permite a los usuarios
generar textos relevantes y de calidad basados en
palabras clave y temas especificos. Ademas, ofrece
funciones de investigacion y analisis de contenido
paramejorar la calidad y visibilidad de los textos.

Imagen 14-
Video instructivo del funcionamiento de la
herramienta Frase.io

Al Writer SEQ Research
Generatt L with Al I Analyze search competitors 1o help you create
incoep ! ithines and optimize your content

-

Fuente: https://www.frase.io/
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TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA

® Texto paraintroducciones
de blogs

® Formulas de redaccion
publicitaria de alta
conversion

® Encabezados

Esta herramienta cuenta con
varios servicios, entre ellos se
encuentra, el analisis de con-
tenido de todo el sitio integra-
do con datos de Google Search
Console, lageneracion automati-
ca de resimenes de contenido
SEO, plantillas propias como
pautas, entre otras.


https://www.frase.io/
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Article Forge

Article Forge es una herramienta que permite a los
usuarios obtener articulos Gnicos, relevantes y de alta
calidad en menos de un minuto. Con solo una frase de
palabras clave, este generador de contenido completa
textos con titulos, videos, imagenes y enlaces rele-
vantes, asegurando que el contenido sea mas que
un simple bloque de texto. Utiliza innovaciones de
palabras clave LS| para garantizar la relevancia e
interés paralos motores de bisqueda.

Una de las ventajas de Article Forge es su capacidad para redactar
documentos en siete idiomas diferentes.

W articleforge

WEB
www.articleforge.com

DE PAGO
Si. Incluye version de prueba

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA

® Articulos con méas de 1500
palabras automaticamente.

® Descripciones de
productos.

® Publicaciones de blog
completas

® Contenido Unico,
optimizado para SEO

Imagen 15- a
Funcionalidad para
soportar cualquier
caso de uso

Generacion De Articulos Dar Instruccionas Para
De Principie A Fin Falsificar Articulos

Escribe Sobre Temas De Pasar La Deteccién De
Ultima Hora Caontenido De 1A

-

~

Ampliar ¥ Mejorar
Articulos

-

Crear Contenido A Granel

Fuente: https://www.articleforge.com/
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ContentBot

ContentBot es una herramienta de contenido, la cual
es capaz de generar textos en cualquier idioma y
pautas requeridas. Esta plataforma puede aportar
palabras claves para ayudarles como guia en la
construccion de ideas y textos para blog, redes
sociales, describir productos, titulos, subtitulos,
entre otros. Una de las caracteristicas mas repre-
sentativas de esta herramienta es que es bastante
intuitiva, orientada en pasos que generan resulta-
dos en minutos.

Como parte de las habilidades de creacion de texto, ContentBot
permite a sus usuarios parafrasear textos o algunas partes de ellos,
reescribir un contenido, plasmar un contenido para redes sociales
con intencién transaccional o simplemente escribir un contenido

() ContentBot.ai

WEB
contentbot.ai

DE PAGO
Si. Incluye version de prueba

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Textos publicitarios

® Nombres de marcas
® Esloganes

® Descripcionesde
productos

® |deasde marketing

desde cero. .
® Contenido pararedes
sociales

Imagen 16- a I
Video instructivo
del funcionamiento
de la herramienta

N J

Fuente: https://contentbot.ai/
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BLOOM

BigScience Large Open-science Open-access Mul-
tilingual Languaje Model (BLOOM), es un modelo
de lenguaje multiidioma desarrollado por el Centro
Nacional de Francia para el Desarrollo Cientifico.
Similar al GPT-3 de OpenAl y al LaMDA de Google,
BLOOM utiliza Inteligencia Artificial para generar
textos a partir de palabras clave. Sin embargo, adiferen-
cia de sus contrapartes, BLOOM es de cédigo abiertoy
de uso gratuito, disponible para descarga desde el sitio
web de Hugging Face.

Con 176.000 millones de parametros, BLOOM es mas grande que
el GPT-3 y ofrece niveles similares de certezay toxicidad en varios
idiomas, incluyendo espafiol y arabe. Aunque no resuelve los
problemas comunes asociados con los modelos de lenguaje, como
la privacidad de los datos y la propagacion de contenido perjudicial,
BLOOM representa un esfuerzo por democratizar la tecnologia de IA.

Imagen 17-
Video instructivo del funcionamiento
de la herramienta

a N

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=bGBY3K-_bio
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Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
Texto

FORMATO DE SALIDA
Texto

A diferencia de otros modelos de
lenguaje desarrollados por grandes
corporaciones, la iniciativa BLOOM
se caracteriza por su transparen-
cia y accesibilidad. A través de su
codigo abiertoy la disponibilidad de
reuniones grabadas durante su de-
sarrollo, BLOOM busca fomentar la
colaboracién y la identificacion de
defectos por parte de los usuarios.
Esta apertura en la investigacion de
Inteligencia Artificial podria marcar
el inicio de una cooperacion inter-
nacional méas amplia en el campo.
Aunque BLOOM presenta riesgos
y fallas similares a otros modelos
de lenguaje, su enfoque abierto
ofrece oportunidades para la mejora
continua y la participacion de la co-
munidad en su desarrollo.
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Writesonic

Writesonic es una herramienta de redaccién impulsa-
da por Inteligencia Artificial que produce contenido
de marketing unicoy cautivador para cualquier tipo de
negocio en cuestion de segundos. Con tan solo unas
pocas lineas de texto, los usuarios pueden generar
textos para anuncios, publicaciones de blog, paginas
de destino, descripciones de productosy otras formas
de contenido.

Ademas, ofrece funciones como programacién de escritores,
permitiendo asignar horarios especificos a los redactores y esta-
blecer horarios recurrentes para obtener contenido regularmente.
También, facilita el seguimiento del contenido generado, incluyen-
dodetalles como el nombre del redactor, titulo de la publicaciony

m Writesonic

WEB
writesonic.com

DE PAGO
Si. Incluye version de prueba

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
@® Textos paraanuncios

® Entradasde blog
® Piginasdedestino
® Descripcionesde

longitud del contenido, lo que resulta Util para garantizar que se productos
cumplan las directrices establecidas. Ademas, ofrece la posibili-
dad de encontrar redactores basados en sus habilidades y prefer-
encias gracias a la |A que adapta los escritores a las necesidades
especificas del equipo.
Imagen 18- a I
Video de revision
. . = g Al Article Writer 3.0 (Beta) o T
de WriteSonic o for N Vir App
n ° '."rl'll . o BEEPZ o r..- ° STEN 4
[ R B 8 v
| iy
o T Gona of Ui Artifsal y BIUE Mo Wk BF v B0 0 M 1 News T SEE L E
Elelgere N Copywiiteg A W Sewber 1 LB woen
" ';':""'r:l“‘""“'“"‘" Artificial Intelligence in Coprywriting The Pros, Cons and How to Use 1t

Fuente: www.loom.com/share/770d23c96a7948ec9f03df9ee38a794a?t=239
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Contents

Contents es una herramienta innovadora de generacién
de textos impulsada por IA, con una légica SEO inte-
grada. Se enfoca en ofrecer una redacciéon total-
mente humana, adaptada a las directrices especifi-
cas de los clientes.

El objetivo principal de Contents es facilitar la creacion de conteni-
dos, proporcionando acceso a tecnologias linguisticas avanzadas
y fomentando la creatividad entodos los usuarios.

La plataforma Contents.com ha sido disefiada para ser el “todo en
uno” definitivo, ayudando a empresas y equipos profesionales a
maximizar su productividad en menos tiempo. Se dedica a permitir
gue los usuarios se centren enlo que los hace Unicos.

Imagen 19-
Video instructivo
del funcionamiento de la herramienta

a N

I
@
e
®

Artaie

sy @

N /

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=Lj4d2dQDFEw

32

i= contents...

WEB
www.contents.com

DE PAGO
Si. Plan basico, intermedio,
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FORMATO DE INGRESO
@ Texto
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FORMATO DE SALIDA

® Conversiones Audio - Texto

® Iméagenescon |A

® Traducciones

® Fichasde Producto

® Articulos para Blog

® Contenidos pararedes
sociales

En comparaciéon con las platafor-
mas de traduccion automatica,
se destaca la integracion fluida
en el flujo de trabajo de conteni-
dos. Cualquier tarea de redaccion
puede ser realizada en multiples
idiomas,ampliando asielalcancey
laaudiencia de los usuarios


https://www.contents.com/
https://www.contents.com/
https://www.youtube.com/watch?v=Lj4d2dQDFEw
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“‘Con mucha diferencia, el mayor
peligro de la Inteligencia Artificial es
que las personas concluyen demasiado
pronto que la entienden”

Eliezer Yudkowsky
Investigador estadounidense
de la Inteligencia Artificial
Fundador de MIRI
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HERRAMIENTAS

DE IMAGEN
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w

Stable Diffusion

| exica

L2 PicFinder

S CapCur Cawa =

Las herramientas generativasdeimagen
a partir de texto expanden las posibili-
dades del mundo creativoy corporativo
atraves dela creacion facil e instantanea
de material visual. Estas plataformas
no se limitan a reutilizar imagenes exis-
tentes, sino que utilizan algoritmos avan-
zados para generar material completa-
mente nuevo a partir de indicaciones
especificas que brindan los usuarios.
Trabajar con imagenes requiere cono-
cimientos amplios sobre herramientas

B Photosonic
@ B > Bing starryai

Ai

uhmr

@ Playground

- GO SIL

- Bard

de disefio grafico y acceso a programas
de banco de imagenesyy licencias de al-
tos costos. Al eliminar esta necesidad,
la |A democratiza la creacion visual al
permitir la generacion de imagenes con
poco esfuerzo o conocimientos avan-
zados de edicion. Se identificaron 26
herramientas disefiadas para crear ima-
genes a partir de texto o de otra imagen,
qgue sirvende apoyo para diferentes tipos
de empresa 0 personas gue generan
contenido.
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NightCafe
Creator

NightCafe Creator es una herramienta de generacion
de imagen a partir de texto fundada en 2019 en
Australia. Se caracteriza por ser una plataforma de
arte en linea que utiliza varios algoritmos de IA para
generar obras Unicas.

La plataforma funciona con técnicas de aprendizaje automatico
para transformar un mensaje de texto en una imagen que, asimismo,
permite hacer cambios o0 mejoras en el mismo marco o base hasta
gue se adapte a las necesidades del usuario. Ofrece varios efectos
preestablecidos como el cdmicy la pintura al dleo.

Para la generacion de imagenes a través de texto, NighCafe Creator
utiliza el método VQGAN+CLIP. VQGAN es un tipo de algoritmo
de Inteligencia Artificial que se utiliza en el aprendizaje no super-
visado, que permite generar imagenes que parecen auténticas a
observadores humanos.

Imagen 1-
Demostracion del funcionamiento
de NightCafe Creator

D (S ,j" 2, l"
,\ ’ﬂ ' /{ HT.“L

Fuente: https://creator.nightcafe.studio/studio?open=presets
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version gratuita

TECNOLOGIA EMPLEADA
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FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA

® Imagenendiversos
estilos artisticos

Por otra parte, el CLIP es otra IA
qgue permite transformar textos
en imagenes. Es decir, este
método implementado en la
plataforma introduce entradas
de texto para generarimagenes
deacuerdo conlo que pide cada
usuario.

Para utilizar la herramienta,
el usuario debe entrar con un
correo electrénico. Posterior-
mente, la pagina te permite entrar
un texto en el que describes la
imagen que quieres generada.
Ademés, se debe escoger el
tipo de estilo artistico que se
quiere la imagen, entre las
opciones se encuentran: retrato,
anime, hiperreal, 3D, 6leo,
fantasia, neoimpresionismo,
entre otras.


https://creator.nightcafe.studio/studio?open=presets
https://creator.nightcafe.studio/ 


https://creator.nightcafe.studio/ 


https://creator.nightcafe.studio/ 
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Web Craiyon

Web Craiyon es una herramienta basada en el modelo
DALL-E creada en 2022. Craiyon permite introducir
varios conceptos en una barra de texto, con los
cuales laInteligencia Artificial realiza una busqueda
de imagenes que se relacionen con los parametros
indicados. La herramienta puede generar hasta nueve
opciones de graficos.

DALL-E es un sistema de Inteligencia Artificial creado por open Al
gue genera iméagenes a partir de texto. Este modelo esta basado
en GPT-3, un modelo de lenguaje entrenado con millones de
parametros para que entienda lo que se le pide a través de lenguaje
natural, ya que ha sido entrenado para distinguir las formulas que
se utilizan al expresarnos.

Anque Craiyon es unaversion mas pequefia que DALL-E, se puede
emplear sin restricciones. Por €so, se ha vuelto muy popular en
internety redes sociales.

& craiyon

WEB
WwWWwW.craiyon.com

DE PAGO
Si. También cuenta con version
gratuitay de accesolibre

TECNOLOGIA EMPLEADA
Lenguaje natural DALL-E

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Imagen en formato de arte

® Imagen enformato de
dibujo
® Imagen en formato de foto

Imagen 2- a
Pagina de creacioén
de imagenes

\_

Craiyon @

Fuente: https://www.craiyon.com/
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Midjourney

Midjourney es un laboratorio de investigacion indepen-
diente que explora nuevos medios de pensamientoy
expande los poderes imaginativos de los humanos. Por
eso, cuentan con un programade Inteligencia Artificial
que convierte en imagenes cualquier cosa que el
usuario le pida a través de instrucciones textuales,
gracias alos algoritmos de aprendizaje profundo, pues
no requiere de conocimientos previos en diseio o pro-
gramacion.

Para utilizar Midjourney, el usuario solo debe escribir un texto descrip-
tivo, lo mas detallado posible, en el que indique la imagen que quiere
crear. Las nuevas actualizaciones de la herramienta han permitido que
cada vez permita crearimagenes mas estilizadas y de mejor calidad.

Imagen 3-
Foto creada con Midjourney

Fuente: https://www.midjourney.com
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P Nyw—

WEB
www.midjourney.com

DE PAGO
Si. Ofrece diferentes planes de
pago

TECNOLOGIA EMPLEADA
Aprendizaje automatico

FORMATO DE INGRESO
@® Texto

FORMATO DE SALIDA
@® Imagen enformato de arte

Unodelosaspectos que destaca
delaherramienta es que permite
crearimagenes de hasta 1792 x
1024 pixeles. Aunque la version
basica ofrece crear imagenes
gratis de forma limitada,
también tiene la opcidn de
diferentes cuotas para acceder
a unaversion premium con mas
opciones. La herramienta no solo
produce imagenes realistas, sino
también surrealistas y de otros
estilos


https://www.midjourney.com
https://www.midjourney.com 
https://www.midjourney.com
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Artbreeder

Artbreeder es una plataforma web basada en apren-
dizaje automatico que disena un dibujo a partirde una
imagen de referencia que, al mezclarse, generan una
imagen completamente nueva. Esta herramienta es
sencilla de usar ya que solo requiere que el usuario
suba otra imagen que desee utilizar y el algoritmo
la modificara para crear su propio arte a base de la
imagen previamente subida.

Esta plataforma de Inteligencia Artificial utiliza los modelos BigGAN
y StyleGAN para capturary disefiar un dibujo. BigGAN es un tipo de
red antagdnica generativa (GAN) que esta diseflada para generar
datos nuevos nunca antes vistos. Una de las caracteristicas de este
algoritmo es su capacidad para generarimagenes de alta resolucion.
En el caso de StyleGAN, también es una red generativa antagoénica,
gue se utiliza en la generacion de imagenes, principalmente en la
produccion de rostros.

Imagen 4-

Ejemplo de una de las opciones de la plataforma

a N
\_ J

Fuente: https://www.artbreeder.com/create/mixer
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& Artbreeder

WEB
www.artbreeder.com

DE PAGO
Si. También ofrece version
gratuita

TECNOLOGIA EMPLEADA
® Modelo BigGAN

® StyleGAN Aprendizaje
automatico

FORMATO DE INGRESO
® Imagen

® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Imagen
® Dibujo

Artbreeder cuenta con diferentes
opcionesde generacion deimagen,
entre ellas fusionar dos imagenes
con texto, combinar patrones y
una descripcion para generar una
imagen, crear mosaicos a partirde
otrasimagenesy texto, entre otras
habilidades.


https://www.artbreeder.com/
https://www.artbreeder.com/create/mixer
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Stable Diffusion

Stable Diffusion es un modelo de difusion latente de
texto aimagen capaz de generar imagenes fotorre-
alistas con cualquier entrada de texto. Ademas, la
herramienta permite crearimagenes a partir de varias
imagenes de referencia a través de la edicion.

Esta herramienta ha sido creada por laempresa Stability Al en forma
de cddigo abierto, lo que quiere decir que cualquier desarrollador o
usuario puede revisar como funcionay crear herramientas a partir
de él,lo que brinda mayor flexibilidad a la comunidad para crear.

Stable Diffusion es un sistema de Inteligencia Artificial basada en el
aprendizaje automatico, lo que implica que, mientras mas se utiliza,
mas va aprendiendo la herramienta a dar resultados acertados y
afinados con el tiempo.

Imagen 5-
Imagenes creadas con Stable Diffusion

o _/

Fuente: https://stablediffusionweb.com
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rb Stable Diffusion

WEB
stablediffusionweb.com

DE PAGO
Si. También ofrece version
gratuita

TECNOLOGIA EMPLEADA
Aprendizaje automatico

FORMATO DE INGRESO
® Imagen
@® Texto

FORMATO DE SALIDA

® Imagen

La plataforma funciona a través
de los denominados prompt,
que son los comandos que
hay que escribir para hacerle
una peticiéon a la herramien-
ta. Mientras méas especifica
la descripcion, mejor seré el
resultado final.


https://stablediffusionweb.com/
https://stablediffusionweb.com
https://stablediffusionweb.com/
https://stablediffusionweb.com
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Hotpot

Hotpot es un programa impulsado por Inteligencia
Artificial que asiste alos usuarios en la creacién de
imagenes, graficas y texto. Esta aplicacion cuentacon
un generador de arte que automatiza tareas como la
creaciéon de modelos de dispositivos, publicaciones
enredes sociales,imagenes para marketing, iconos
de aplicaciones y mucho mas.

Esta herramienta esta pensada para creadores de contenido,
disefiadores, propietarios o cualquier persona que busque elaborar
graficos sin necesidad de contratar servicios de otra persona u
empresa. Esto es posible gracias a que Hotpot ofrece una amplia
gama de posibilidades como generador de retratos, generador
de arte, generador de copias, eliminacion de objetos y fondos,
generador de color, restauracion de imagenesy plantillas de redes
sociales.

Imagen 6-
Opciones
de creacion de Hotpot

a I

o _/

Fuente: https://hotpot.ai/

WEB
hotpot.ai

DE PAGO
Si

TECNOLOGIA EMPLEADA
Aprendizaje automatico

FORMATO DE INGRESO
@® magen

@ Texto

FORMATO DE SALIDA
@® Imagen
@® Graficos

@® Plantillas pararedes
sociales

Al ser una plataforma que no
requiere de conocimientos
previos, representa una gran
ayuda para profesionales y
principiantes que desean crear
contenido visual de alta calidad.


https://hotpot.ai/
https://hotpot.ai/ 
https://hotpot.ai/ 
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DALL-E 3

DALL-E 3 es un sistema de Inteligencia Artificial de-
sarrollado por OpenAl habilitado para crearimagenes
realisticasy arte a partir de descripciones de lenguaje
natural a través de la interpretacion de textos. Esta

herramienta es su mas reciente versién, pues en
2021 desarrollaron su primera version y, posterior-
mente, DALL-E 2 en 2022. Ahora, esta actualizacion
mejora las capacidades de dibujo de esta herramien-
ta, ademas de ser una de las primeras IA en generar
imagenes desde cero.

La herramienta esta basada en GPT-3 (Transformador generativo
preentrenado), un modelo de lenguaje que emplea aprendizaje
profundo para producir textos que simulan la redaccion humana.
Esto quiere decir que la herramienta generara imagenes basadas
en una amplia biblioteca de obras de arte y experiencias propias
del ser humano recopiladas de Internety con las que la compafiia
haido alimentando su modelo de lenguaje para hacerlo méas capaz.
Este sistema también permite combinar estilos, atributos y
conceptos de forma que se creen imagenes personalizadas para
los usuarios. Aligual que otras herramientas de Inteligencia Artificial,
mientras mas precisa la descripcion, mas se acercara el resultado
aloque busca el usuario.

Imagen 7-
Opciones de creacion de Hotpot

Fuente: https://openai.com/dall-e-3
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DALL-E 3

WEB
openai.com/dall-e-3

DE PAGO
Si. Gratuita de forma limitada

TECNOLOGIA EMPLEADA
GPT-3

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Imagen

La herramienta funciona a través
deunprompten el que el usuario
debe elaborar un comando
textual en el que explique lo que
quiere ver, el determinado estilo
o0 manera. Luego, la herramien-
ta analiza el texto y reconocera
lo que se esta pidiendo. En
adicion, distinguira los rasgos,
caracteristicas o estilos que se
hayan incluido en el comandoy
generara unaimagen.

Cuando sele pide que dibuje algo
el resultado cambia porque se
procesa desde cero. Por €so, si
el usuario no esté4 satisfecho con
el resultado puede volver a usar
exactamente el mismo comando
y recibira imagenes diferentes.


https://openai.com/dall-e-3
https://chat.openai.com
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Photosonic |A

Photosonic es un generador de arte de Inteligen-
cia Artificial que ayuda a crear arte digital. Esta
herramienta esta alimentada por Writesonic, otra
plataforma que utiliza IA para generar copywriting
para marcas, agentes y especialistas en marketing.

Photosonic elimina la necesidad de una marca de aguay propor-
ciona iméagenes de alta calidad y rostros mejorados con su ac-
tualizacion premium. Ofrece una variedad de habilidades como
indicador de autocompletar, generador de pintura, destacados,
generaciones recientes, entre otras.

Photosonic puede generarimagenes envarios estilos, desde pintura
cyberpunk, 6leo, envarios tamafiosy hasta en resolucion HD. Para
crearimagenes, el usuario debe introducir la descripcién de lo que
desea crear en un prompt.

@ Photosonic

WEB
writesonic.com/
photosonic-ai-art-generator

DE PAGO
Si. Tiene version gratuita

TECNOLOGIA EMPLEADA
Aprendizaje automéatico

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Imagen

Imagen 8- a
Imagenes creadas
con Photosonic

Fuente: https://writesonic.com/photosonic-ai-art-generator

42



https://writesonic.com/photosonic-ai-art-generator 
https://writeup.ai/
https://writesonic.com/photosonic-ai-art-generator

LA APLICACION DE LA IA A LOS SISTEMAS DE EDICION

Deep Dream
Generator

Deep Dream Generator es un sistema de Inteligencia
Artificial generativa, capaz de generar contenido de
la nada a partir de un prompt o comando textual. La
herramienta generaimagenes a partir de texto e indi-
caciones detalladas de lo que el usuario deseacrear.

Esta herramienta, desarrollada por Google, permite experimentar
con imagenes originales, caracterizado por su efecto surrealis-
ta, Unico y creativo. Esto es posible gracias a que Deep Dream
Generator cuenta con una red neuronal entrenada con millones de
imagenes, lo que le permite crear disefios muy realistas en diferentes
categorias como acuarelay dibujos animados.

Imagen 9-
Ejemplo de como se crea una imagen
en Deep Dream Generator

a e

= DEEP DREAM GENERATOR

o@

N /

Fuente: https://deepdreamgenerator.com/
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WEB
deepdreamgenerator.com

DE PAGO
No

TECNOLOGIA EMPLEADA
Aprendizaje automético

FORMATO DE INGRESO
Texto

FORMATO DE SALIDA

Imagen

Ademas, laherramienta brinda
la posibilidad de edicion en
diferentes parametros como
la saturacion, el contraste,
el brillo, ajustandose a las
necesidadesygustosdelos
usuarios.

La herramienta permite ver
las im&genes publicadas
por otros, incluyendo las
descripciones textuales que
han utilizado. Aunque Deep
Dream Generator ofrece una
calidad inferiora DALL-E3 0
Midjourney, sucomponente
socialy versatilidad lahacen
atractiva.


https://deepdreamgenerator.com/
https://deepdreamgenerator.com/
https://deepdreamgenerator.com/
https://deepdreamgenerator.com/
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Adobe Firefly

Adobe Firefly es una aplicacion web independiente
que ofrece nuevas formas de disenar, crear y comu-
nicarse mediante la Inteligencia Artificial generativa.
Es un programa de laempresa Adobe en colaboracion
con NVIDIA, que ademas de crear imagenes desde
cero, ofrece la posibilidad de anadir objetos o editar el
resultado seguinlas necesidades de sus usuarios.

Aunque inicialmente funciona de formaindependiente en unaweb,
en un futuro se integraréa directamente en la suite de aplicaciones
de Adobe como Photoshop, lllustrator, Adobe Creative Cloud,
Document Cloud, Experience Cloudy Adobe Express.

Las posibilidades que abre la integracion de Firefly en las herra-
mientas de Adobe es que se podran usar las otras para editar el re-
sultado obtenido en la generacion de imagenes, lo que hace mas
eficazy eficiente suuso. Otrade las opciones que tiene el programa
es usar imagenes de referencia para crear contenido, o generar
imagenes tridimensionales a partirde modelos en 3D que introduz-
caelusuario.

WEB

firefly.adobe.com

DE PAGO
No

TECNOLOGIA EMPLEADA
Aprendizaje automatico

FORMATO DE INGRESO
@® Texto
® Imagen

FORMATO DE SALIDA
® Imagen

Imagen 10- a
Dos fotos
creadas por Firefly

o

Fuente: https://firefly.adobe.com/
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Dreamstudio

Dreamstudio es una plataforma que utiliza un modelo
de generacion de imagenes de codigo abierto llamado
Stable Diffusion, creado por los desarrolladores Sta-
bility IA.

Aligual que otros modelos, Dreamstudio aprovecha la Inteligencia
Artificial para generar imagenes a partir de un texto que describa
la imagen que el usuario desea generar. El atractivo de esta her-
ramienta es que, al ser de codigo abierto, no es necesario inscri-
birse o utilizar un demo. Los usuarios pueden crearse una cuentay
comenzar a utilizar la plataforma.

Dreamstudio tiene un uso intuitivo, y presenta varias opciones que €l
usuario puede navegar y escoger, como el estilo artistico, especificar
qué no se quiere incluir en la imagen, modificar parametros y mas. La
herramienta también brinda la opcién de subirimégenes para editarlas.

J DreamStudio

WEB
beta.dreamstudio.ai/

generate

DE PAGO
Si,a partirde 30 imagenes

TECNOLOGIA EMPLEADA
Aprendizaje automatico

FORMATO DE INGRESO
@® Texto
@® Imagen

FORMATO DE SALIDA
@® Texto
@® Imagen

Imagen 11- 4
Ejemplo

del panel de uso
de Dreamstudio

Fuente: https://beta.dreamstudio.ai/generate
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Lexica

Lexica es una herramienta de creacion de imagenes
con Inteligencia Artificial que ofrece una base de
datos que permite hacer busquedas de imagenes
y ver cuales son las palabras clave con las que se
han generado. Esta opcion es muy util para hacer
mercadeoy coger inspiracion de imagenes disehadas
por otros.

La plataforma permite elegir entre una amplia variedad de estilos
de texto e imagen para crear un disefio personalizado que se
adapte a las necesidades de los usuarios. Lexica trabaja con algo-
ritmos de aprendizaje automéatico para identificar patrones y ten-
dencias, lo que puede ayudar a generar contenido de alta calidad.

Con la herramienta, se puede ajustar el tamafio de las imagenes
para que se adapte a diferentes formatos de publicacion como redes
sociales, paginas web, presentaciones, anuncios publicitarios, in-
fografias, diagramas, banners, logotiposy marcas visuales, entre otros.

Imagen 12-
Imagenes creadas
con Lexica

a I

-ﬂu"‘-""h*-

T C L

TA N L

o _/

Fuente: https://lexica.art/

46

| cxica

WEB
lexica.art/

DE PAGO
Si, a partirde las primeras 30
imagenes

TECNOLOGIA EMPLEADA
Aprendizaje automatico

FORMATO DE INGRESO
® Texto
® Imagen

FORMATO DE SALIDA
® Imagen

Aunque Lexica es una herra-
mienta Util para crear imagenes
con texto de forma rapida,
cuenta con algunas limita-
ciones como, por ejemplo, en
la cantidad de ajustes que se
puede hacer a una imagen.
Aun cuando las imagenes
creadas con esta plataforma
son de buena calidad, puede
gue no sean tan nitidas como
las creadas con herramien-
tas mas avanzadas. Por eso,
los usuarios deben de tener
en cuenta estas limitaciones
previo a realizar trabajos de
disefio en esta y otras plata-
formasde IA.


https://lexica.art/
https://lexica.art/  
https://lexica.art/
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Bing Image Creator b Bing

Bing Image Creator es un creador de imagenes desar-
rollado por Microsoft e implementado directamente
en Bing, su motor de busqueda web. Esta herramien-
ta utiliza una versiéon avanzada de DALL-E, que es
otro modelo de creacion de imagenes de la empresa
OpenAl.

La herramienta opera por procesamiento del lenguaje natural, por
lo que el usuario le escribe lo que desea generary la |A crea cuatro
dibujos basandose en la peticion que se realizd. Como DALL-E esta
entrenada con una biblioteca de obras de arte y fotografia, Bing
Image Creator hace uso de ella para poder desarrollar imagenes
con estilos artisticos concretos. En adicion, como la plataforma
esta integrada en Bing Chat, ademas de generar imagenes desde
cero puede hacer modificaciones a partir de la creacion inicial, por
lo que los usuarios pueden editar los elementos que deseen.

Bing Image Creator utiliza un modelo de difusion, que se refiere a
los sistemas de |A que pueden crear imagenes de la nada ya que
los algoritmos aprenden de las estructuras latentes de los datos

paraentrenarse.

Imagen 13-

Prompt de Bing Image Creator

4 R
b B|ng Can you create me an imags I'.mll' r;; t

walking through a galaxy of su

Sure, Il wie bmage Creaton to desw that for you

Fuente: https://blogs.microsoft.com/
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www.bing.com/images/
create

DE PAGO
No

TECNOLOGIA EMPLEADA
Aprendizaje automatico

FORMATO DE INGRESO
@® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Texto

Esto quiere decir que, al pedir
una imagen, la herramienta hara
cuatro dibujos desde cero en
lugar de basarse en una imagen
previamente creada. Por eso, si
se le pide el mismo comando més
de unavez, los resultados siempre
serandiferentes.

Bing Image Creator estd dis-
ponible para utilizar directamente
desde la web de Bing. En ella, se
escribe el comando que se desea
generary, al hacerlo, la plataforma
pide gque se inicie una sesion en
la cuenta de Microsoft. En esta IA
solo se pueden hacer peticionesen
inglés, aunque Microsoft asegurd
que afadirdan masidiomas.


https://www.bing.com/images/create
https://www.bing.com/images/create
https://blogs.microsoft.com/
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Wepik

Wepik es una herramienta de IA que forma parte de
Freepik Company, cuyo objetivo es ofrecer el mayor
contenido y la mejor calidad en ilustraciones, fotos,
iconos y plantillas. Freepik es una plataforma en la

que disenadores pueden encontrar recursos graficos WEB
gratuitos, y funge como empresa sombrilla de otros wepik.com/es
royectos, incluyendo Wepik.
proy ’ y P DE PAGO
No

Wepik es una plataforma que, gracias a tecnologias de Inteligen-

cia Artificial, esta capacitada para crear imagenes a partir de texto, TECNOLOGIA EMPLEADA

crear presentaciones, gestionar redes sociales, entre otros usos. Aprendizaje automéatico

Los usuarios pueden navegar entre miles de plantillas editables y
explorar recursos gréficos para crear disefios personalizados con FORMATO DE INGRESO
unaamplia coleccion deiconos,imagenesy filtros. ® Texto

@® Plantillas editables
Wepik reline alrededor de siete mil plantillas, creadas por el equipo

de Freepik, conlas que se pueden crear diferentes disefios graficos FORMATO DE SALIDA

para logotipos, infografias, carteles, entre otros. Esta herramien- ® Imagen

ta resulta particular ya que, ademas de crear imagenes a partir de @® Presentaciones

texto, permite editar ya existentes y realizar diferentes proyectos @® Publicaciones pararedes
segun la necesidad del usuario. sociales

Imagen 14- a

Ejemplo de creacion de
presentaciones en Wepik

Vs car be ey
Comdartatee erd cary

Benefits of Working
From Home

o

Fuente: https://wepik.com/es/
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Bluewillow

Bluewillow es una herramienta de IA que se cataloga
como una de las alternativas mas parecidas a
Midjourney, su unica diferencia es que, por el
momento, es gratuita. Ademas de generarimagenes
a partir de texto, esta plataforma crea logos, fotos
comunesy paisajes.

La herramienta se caracteriza por ser accesible y no requerir el
pago de una suscripcion mensual. Sin embargo, para utilizarla se
requiere conectarse a un servidor de Discord, y es alli donde se
podréa escribir los comandos y ver los resultados. Aunque los re-
sultados no tienen la misma calidad de Midjourney, ofrece buenas
imagenes.

La generacion de imagen de Bluewillow esta disefiada para que
sea amigable y accesible para todo tipo de usuario, sin necesidad
de conocimientos previos. El usuario solo debe escribir una de-
scripcién de laimagen que desea generary el sistema lo dirige a Al
Studio, donde debe introducir un correo electrénico para continu-
ar. A partir de ahi, la herramienta toma unos segundos en crear una
seleccion de imagenes que el usuario puede redefinir o regenerar.

WEB

www.bluewillow.ai

DE PAGO
No

TECNOLOGIA EMPLEADA
Aprendizaje automatico

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Imagen
® Presentaciones

@ Publicaciones pararedes
sociales

Imagen 15-
Imagenes creadas
con Bluewillow

Fuente: https://www.bluewillow.ai/
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Leonardo Al

Leonardo Al es un sistema de generacion de imagen
basado en Inteligencia Artificial, dirigido a reforzar
la creatividad y aumentar el control por parte de los
creadores. Aligual que otras herramientas, solo se debe
introducir un comando que crerara una imagen a partir
de él. Los creadores de Leonardo Al se han centrado
en resolver problemas tipicos en la generacion de
imagenes conlA,comoladegradacionyel desarrollode
herramientas que mejorenla calidad de laimagen.

Por eso, este sistema cuenta con un interfaz méas sencillo que otros
como Midjourney, y permite elegir el nUmero de imagenes a crear,
la proporcion de estas, su resolucion, el tema, estilo y mas. Una
vez creadas las imagenes, estas pueden ser editadas aplicando
efectos, cambios de resolucion vy filtros. Ademas, se puede crear
un dataset propio de imagenes y crear un motor que genere fo-
tografias del usuario haciendo diferentes cosas.

Imagen 16-
Ejemplo de creacion de imagenes

N /

Fuente: https://leonardo.ai/
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/3 Al

WEB
leonardo.ai

DE PAGO
Si. Cuenta conversién gratuita

TECNOLOGIA EMPLEADA
Aprendizaje automatico

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Imagen

Para emplear esta herramien-
ta se debe solicitar acceso a
través de la pagina web oficial
del proyecto. Los usuarios
nuevos se afiaden a una lista
de espera tras el registroy, una
vez tienen acceso a la plata-
forma, se pueden generar 150
fotos diarias al dia. Ademas,
Leonardo Al cuenta con ver-
siones de pago que ofrecen
servicios mas avanzados.

Esta herramienta particular
destacaenque,ademasde que
ofrece una version gratuita, la
calidad de las imagenes esta a
la par con otras herramientas
elaboradasyde pago.
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Fotor as fotor

WEB
Fotor es una herramienta de ediciéon y creacion de www.fotor.com

fotos en linea. Ademas de utilizar tecnologias de IA DE PAGO

para crear imagenes, permite realizar diferentes tipos Si. Cuenta con version gratuita

de ediciones como la eliminacién de fondo, redimen-
TECNOLOGIA EMPLEADA

sionamiento de imagenes, eliminar arrugas o imper- o -
Aprendizaje automatico

feccionesy mejorar fotos.

FORMATO DE INGRESO

El generador de arte IA de Fotor ofrece opciones para crear ® Texto

iméagenes de arte conceptual realista, conceptual, bocetos, dibujos ® Imagen

animados, arte digital, 3D,y muchas mas. Unavez creadalaimagen,

el usuario tiene la opcion de editarla y personalizarla con una FORMATO DE SALIDA
amplia gama de opciones. Se pueden mejorar las imagenes con ® Imagen

ampliacion de |A, eliminacion o sustitucion de fondo para mejorar

los efectos visuales, asi como la adicién de leyendas o graficos a
partir de una biblioteca que tiene Fotor.

Imagen 17-
Transformacion
de una imagen en animacioén

Fotor tiene otras funciones como
crear avatares digitales, generar
imagenes a partir de imagenes,

mejorar fotos y realizar disefio grafico e
para presentaciones, logotipos, etc.
La herramienta tiene una de version
gratuita, pero también cuenta con
Fotor Pro, una version de pago con
mas habilidades. Fotor tiene software
para Android y para I0S, y cuenta con
aplicacion movil.

Esta plataforma es ideal para creadores
de contenido, empresasy artistas, pues

tiene funcionalidades que permiten al

usuario cubrir diferentes necesidades

creando diferentes contenidos. =
Fuente: https://www.fotor.com
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PicFinder {}PicFinder

PicFinder es una herramienta impulsada por Inteli- WEB
gencia Artificial que permite la generacion infinita de picfinder.ai
imagenes basadas en la descripcion de los usuarios. DE PAGO
La herramienta es completamente gratuita, y cuenta No

con unaopcion de donacién paraapoyar lainnovacion
TECNOLOGIA EMPLEADA

de laplataformay su servicio continuo. Inteligencia Artificial

Esta herramienta tiene menor calidad que otras alternativas, por lo
FORMATO DE INGRESO

que los resultados pueden no ser tan eficaces como al utilizar otras ® Texto
herramientas de generacion de imagen. Otra limitacion es que solo ® Imagen

se puede cambiar la proporciény la forma de las imagenes que se

crean. Otras habilidades dependen de lo detallado de la descrip- FORMATO DE SALIDA
cién que brinda el usuario. ® Imagen

Imagen 18-

Pagina principal

de PicFinder

&3 PicFindar

S R CANnOn pemannd by AL

H Do grwal-mases v B~ winf issergiiun

\ )
Fuente: https://picfinder.ai/
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PlayGround

PlayGround es una interfaz que permite a los usuarios
generar imagenes con Stable Diffusion o DALL-E en
sus multiples versiones. Entre sus diversas funciones,
destacan la edicion de imagenes combinadas para
hacer solo una, editarimagenes a partir de comandos,
eliminacion de fondos y el poder anadir elementos
dentro de unaimagen existente.

Su uso es sencillo, pues presenta un prompt para escribir lo que
se desea crear, y luego aparecen el resto de las funciones que se
deseenagregar.

La plataforma cuenta con varios planes de pago con diferentes
caracteristicas, pero el plan béasico es gratuito. PlayGround
permite editar hasta 1,000 imagenes diarias gratis, y a partir de
ahi ofrece planes sin limite para acceder a versiones avanzadas
de Stable Diffusion o DALL-E.

® Playground

WEB
playgroundai.com

DE PAGO
No

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto
® Imagen

FORMATO DE SALIDA
® Texto
® Imagen

Imagen 19- a
Modelo de uso
de PlayGround

-

Fuente: https://playgroundai.com/
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CapCut

CapCut es una plataforma que permite crea y editar
videos utilizando una variedad de herramientas con
las que se puede editar audio, video y texto. Esta apli-
cacion fue inventada por Bytedance, los creadores
de TikTok, para la edicion de videos cortos de forma
sencilla, rapida e intuitiva.

Una de las herramientas con las que cuenta CapCut es con la
generacion de texto a imagen, que permite crear toda clase de
imagenes para diferentes proyectos. Esta IA es especialmente
eficaz en la creacion de retratos, sin embargo, también se puede
utilizar para generar otros tipos de imagen, para campanas publici-
tarias oredes sociales.

CapCut incluye otras funciones relacionadas a la generacion de
imagen. Entre estas, esta habilitada para generarimagenes a partir
deotrasimagenes.

Imagen 20-
Pagina principal de CapCut

= Coptut

. .
0 -

BRAND WAME

Fuente: https://www.capcut.com/es-es/
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><. CapCut

WEB
www.capcut.com/es-es/

DE PAGO
No

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

® Imagen

® Video

® Audio

FORMATO DE SALIDA
® Imagen

® Video

® Audio

® Logotipos

® GIFs

El usuario puede subir cualquier
tipo de foto y pedirle a la herra-
mienta que le realice modifica-
ciones a partir de instrucciones
via texto. Ademas, puede mejorar
y optimizar iméagenes, colorear-
las y restaurar fotos antiguas,
todo gracias a la tecnologia IA.

Esta plataforma gratuita tiene
otras funciones principales,
como edicion de videos para
cualquier red social, anuncios
publicitarios, logotipos, créditos,
y mas, y se encuentra tanto en
plataforma web como en apli-
cacion movil.
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Canva

Canva es una aplicacion mévil y plataforma web de
diseho grafico que permite crear diferentes tipos
de arte. Su método es ofrecer servicio freemium, es
decir, que se puede utilizar de forma gratuita, pero con
la alternativa de pago para tener otras opciones mas
avanzadas.

Esta plataforma tiene un generador de imagenes por |A que se
puede ahadir a los resultados de diferentes tipos de disefio. Para
utilizarlo, el usuario debe editar un proyecto nuevo o existente
y pulsar en la opcion de “text to image’, donde debe escribir un
comando de lo que quiere creary listo. La herramienta creara una
imagen que luego puede ser editada con distintos estilos artisticos
gue encajen con el concepto que se desea.

Canva cuenta con miles de plantillas editables para todo tipo de
disefio con multiples finalidades, y también permite crear disefios
desde cero. Entrelos disefios que se pueden desarrollarcon Canva
hay presentaciones, flyers, logos, calendarios, publicaciones para
redes sociales, entre otras.

Imagen 21-
Creacion de imagen con Canva

Fuente: https://www.canva.com
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WEB
www.canva.com

DE PAGO
Si. Tiene versién gratuita

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
@® Texto

® Imagen
@ Video

FORMATO DE SALIDA
@® Imagen

® Video

@® Logotipos

® GIFs

@ Presentaciones

Ademas de ser simple de usar,
Canva permite compartir disefios
en ‘equipos’, por lo que otros
usuarios pueden ver tus disefios

y editarlos.
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Dreamlike.art

Dreamlike es una web que permite generarimagenes
con las diferentes versiones de Stable Diffusion.
La herramienta funciona escribiendo un comando,
positivo o negativo, y se crea la imagen con las in-
dicaciones que se brindan. La plataforma también
esta capacitada para crear imagenes a partir de otras
imagenes, y realizar edicion en las mismas.

Dreamlike tiene unaversion gratuita limitada, y cuenta con diferentes
planesde pago que se adaptan alas necesidades de los usuarios.

4 dreamlike.art

WEB
dreamlike.art/create

DE PAGO
Si. Tiene versién gratuita

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
@® Texto

@® Imagen

FORMATO DE SALIDA
@® Texto

Imagen 22- a
Imagenes creadas
con Dreamlike.art

Fuente: https://dreamlike.art/create
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LuzlA

LuzlA es una asistente de IA integrada a la aplicacion
de mensajeria WhatsApp. La asistente inteligente
pretende ayudar en las tareas cotidianas con fun-
ciones como transcripcion de audios, consejos, asis-
tenciay mas.

Esta herramienta surge de un proyecto espafol que utiliza la tec-
nologia de Large Language Models. En concreto, utiliza las APls de
OpenAlde ChatGPT para contestar preguntas, ylade Whisper para
transcribiraudios.

Inicialmente, LuzlA esta pensada para funciones de chatbot, pero
tambiénincluye un comando para crearimagenes. El usuario debe
escribir ‘/imagine” seguido del comando.

Imagen 23-
LuzlA

a I

o _/

Fuente: https://www.luzia.com/
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WEB

www.luzia.com

DE PAGO
No

TECNOLOGIA EMPLEADA
Large Language Model

FORMATO DE INGRESO
Texto

FORMATO DE SALIDA
Texto

Imagen

Desde su lanzamiento, alrede-
dor de 20 millones de usuarios
han descubierto el poder de
la IA para simplificar sus vidas
diarias, gracias a la multifun-
cionalidad, acceso gratuito vy
sin necesidad de registro. Para
poder interactuar con LuzlA,
se debe guardar el contacto
del pais de origen de la agenda
del teléfono e iniciar una conv-
ersacion mediante WhatsApp,
Telegram o sitio web en el
idioma del usuario.


https://www.luzia.com/
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Starry Al

Starry Al es una web de generacion de arte a través
de Inteligencia Artificial. Funciona bajo un modelo
freemium, que ofrece una version gratuita con
opciones de pago para habilitar mas funciones. El
usuario tiene una serie de créditos gratis y, al uti-
lizarlos, debe comprar mas para seguir creando.

La plataforma cuenta con tres modelos de |A para la generaciéon de
imagenes. Hay un modelo hiperrealista, otro mas variado y general
y otro que permite escribir comandos mas largos. Cada uno
generaraimagenes con resultados concretos.

Ademas de crear imagenes a partir de texto, se pueden crear otros
tiposde arte como NFT y avatares.

Imagen 24-

"
starryai

WEB
starryai.com

DE PAGO
Si. Tiene versién gratuita

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
@ Texto

® Imagen

FORMATO DE SALIDA
@ Texto

® Imagen

Imagen creada con Starry Al e

“an overgrown castle”

_/
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ldeogram Al

Ideogram Al es una herramienta para crear imagenes
con Inteligencia Artificial, que se posiciona como
una alternativa gratuita de Midjourney. Tomando en
cuenta que dos problemas fundamentales de la IA
para crear imagenes son los dedos y las palabras que
aparecen en las mismas, Ideogram Al intenta solucio-
nar lasegunda.

La plataforma permite afadir un texto o frase a las imagenes que
se crean, e incluso hacer composiciones o logos exclusivamente
con la frase. Tomando en consideracion que la IA no es perfecta,
mientras mas palabras se quieran mostrar, mas posibilidades hay
de que falle. Aun asi, su capacidad de incluir palabras coherentes
es revolucionaria, ya que no existen otros sistemas que lo hayan
logrado. Ademas de crear imagenes a partir de texto, se pueden
crear otrostipos de arte como NFT y avatares.

Ideogram Al funcionaigual que otros sistemas de IA, que requieren
gue se escriba en un comando lo que se desea crear en laimagen.
En adicion, esta herramienta permite incluir la peticiéon de escribir
una palabra o frase, preferiblemente entre comillas.

% Ideogram

WEB
ideogram.ai

DE PAGO
No

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

® Imagen

FORMATO DE SALIDA
® Imagen

Imagen 25- a
Imagenes creadas
con ldeaogram Al

o

Fuente: https://ideogram.ai
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Bard

Bard es un sistema de Inteligencia Artificial creado
por Google que se trata de un sistema conversacion-
al o chatbot. Esta herramienta opera bajo Language
Model for Dialogue Applications (LaMDA), un modelo
de lenguaje experimental disefiado por Google para
aplicaciones de dialogo.

Google actualizd el asistente con IA y ha afiadido Gemini Pro, un
nuevo modelo de lenguaje que promete mayor entendimiento en
las 6rdenes y que, por consiguiente, aumenta la creatividad en el
uso de la herramienta. Entre las nuevas habilidades, Bard es capaz
de generar imagenes a partir de texto. Para crear imagenes, hay
gue escribir un comando pidiéndole que cree una imagen con la
descripcion que se desea.

Una de las caracteristicas de Gemini Pro es su multimodalidad, ya
gue puede procesar diferentes tipos de informacion como texto,
audio, iméneges, videosy cédigos.

Imagen 26-
Prompt de Gemini Pro

a N

N | Y,

Fuente: https://gemini.google.com/?hl=es
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___ Google .
* Bard

WEB
gemini.google.com

DE PAGO
No

TECNOLOGIA EMPLEADA
Large Language Model (LLM)

FORMATO DE INGRESO
@® Texto

® Imagen

FORMATO DE SALIDA
® Imagen
@® Texto

Esto permite que Bard evoluci-
one como un chatbot que puede
interactuar con diferentes con-
tenidos. Por otro lado, una de las
limitaciones de Bard es que solo
permite comandos en inglés, y la
capacidad de generar imagenes
de momento solo esta disponible
en Estados Unidos.

Otrasdelastareas que puede hacer
la plataforma es la generacion de
textos, corregir errores gramati-
cales y ortogréficos de un texto,
traducir textos en 100 idiomas y
ofrecer respuesta a todo tipo de
preguntas. En adicion, Bard ayuda
con funciones de planificacion
como crear lista de tareas, esta-
blecer recordatorios o ayudarages-
tionareltiempo.
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ImageFX

ImageFX es una herramienta de generaciéon de

imagenes de Google Labs. Esta herramienta gratuita
utiliza tecnologia de Inteligencia Artificial para
generar una imagen a partir de indicaciones del
usuario.

Ademas de ImageFX, Google Labs tiene disponible MusicFX, en
la que se puede describir una idea musical y el sistema crea una
cancion,y TextFX para generacion de textos.

WEB
aitestkitchen.withgoogle.

com/tools/image-fx

DE PAGO
No

TECNOLOGIA EMPLEADA
Large Language Model (LLM)

FORMATO DE INGRESO
@® Texto

® Imagen

FORMATO DE SALIDA
® Texto
® Imagen

Imagen 27- a
Pagina de inicio de
sesion de ImageFX

-

CLUTTERED ARTIST STUDIO,
LIGHT SHINING THROUGH,
WELCOMING
~|
L -~
' L TV i
§ 1

Fuente: https://aitestkitchen.withgoogle.com/tools/image-fx
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“Tan importante es educaralas nuevas
generaciones guevienen como también

Ccreo que esimportante ensenarala
fuerza laboral existente, para que puedan
entendercomo hacer que la Inteligencia
Artificial les sirvaa ellosyasusroles”

Sarah Aerni
Directorade Machine Learning en Salesforce
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DE VIDEO

pliaCIoud

e C—

£ Fliki

ArticleVide®Robot

El contenido audiovisual ha adquirido
una posicion fundamental en el panora-
ma empresarial y entre los creadores
de contenido, particularmente ante la
preferencia generalizada por el con-
sumo de videos sobre otras formas
de contenido como el texto y las ima-
genes. La producciéon audiovisual im-
plica un proceso que demanda tiempo
y requiere un alto nivel de habilidades
en edicibn y acceso a programas espe-
cializados con costos significativos. En
este contexto, la IA emerge como una
alternativa que transforma el proce-

DESIGNS. /it
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Orus

Make-A-Video

n

ANATEY IO DNV
MIDJOURNEY

All about imagination

$ PICTORY

W)

Wisecut

72 runway

= KAPWING

so de creacion de videos, agilizando y
simplificando cada etapa del proceso.
Las herramientas que se incluyen per-
miten la generacion de videos a partir
de imagenes o material audiovisual y
de texto, documentos en formato PDF
0 presentaciones en PowerPoint, en-
tre otros. El principal atractivo de es-
tas herramientas es que no requieren
del usuario conocimientos previos en
edicion de video, ahorrando en tiempo
y recursos. Se encontraron 17 herra-
mientas que posibilitan la generacion
de contenido audiovisual.
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Rawshorts

Rawshorts es un editor de video que utiliza Inteligen-
cia Artificial basada en el aprendizaje automatico
para transformar inmediatamente (solo en unos
segundos) el texto en video. El corte audiovisual
que resulta puede ser luego personalizado segtln
convenga al usuario o a la empresa. Rawshorts
es ideal para la elaboracion de videos animados y
promocionales para ser difundidos en web y redes
sociales.

Algunas de las empresas que usan esta tecnologia son la Coca Cola
Company, IBM, Sony, Pfizer, American Airlines, entre otras.

Imagen 1-

Proceso de Rawshorts
para generar un video
desde un texto

shorts™=#

WEB
www.rawshorts.com

DE PAGO
Si(incluye versién de prueba).

Ofrece diversos paquetes

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial basada
en el aprendizaje automatico

FORMATO DE INGRESO
® Texto

® Basesde datos blogs

FORMATO DE SALIDA

® Videos explicativos

® Video animados

® Videos promocionales

a I
. 1})
= INEE
Scan & Ana Assemble Video Outline Customize & Share
First uplooad your video s tand our Our Al goes to work and finds media you nead o do avieny the
or
man t W1
) r storybaorn } T Yy O
N J
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InVideo

InVideo simplifica la creacion de videos con mas de
5.000 plantillas listas para usar que pueden ser per-
sonalizadas rapidamente. Ademas, ofrece la posibi-
lidad de usar herramientas de IA para generar en solo
unos minutos videos en diferentes idiomas a partirde
textos. Los videos generados pueden personalizarse
y cambiar de tamaio para publicarse en diferentes
plataformas. Ademas del texto, permite tomarcomo
fuente una pagina web para crear el video que se qui-
eraconunade las plantillas de las que dispone. Para
ello, solo basta con introducir la URL de la web en
cuestion.

Entre las marcas que utilizan esta plataforma de edicion de video
se encuentran Dropbox, CNBC, CNN, Microsoft, Caterpillary AT&T.

invideo

WEB
invideo.io

DE PAGO

Si. Ofrece diversos paquetes,
pero también ofrece una
version béasica gratuita

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
@ Texto

@® Paginasweb

FORMATO DE SALIDA
® Videos promocionales

@ Videos corporativos dibujo
® Videos educativos

Imagen 2- a I
Editor de video
InVideo . = ¢

\_ /

Fuente: https://invideo.io/dashboard
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Midjourney

Midjourney es unlaboratorio deinvestigacionindepen-
diente que, segun ellos mismos aseguran, tiene como
objetivo explorar nuevos “medios de pensamiento”.La
herramienta funciona a través de un programa de IA
con el cual sus usuarios logran crearimagenes a partir
de descripciones textuales.

El primer paso para acceder a Midjourney es iniciar sesion en la cuenta
de Discord,yaque esla Unicaformadeingresar a la plataforma. Iniciada
la sesion, el usuario debe unirse al servidor https://discord.com/
invite/midjourney. A través de este enlace, tendré acceso directo a la
plataforma. Una vez que esté en el servidor, debe buscar la secciéon
“Newcomerrooms” enlos canalesy seleccionarla que esté disponible.
Por ultimo, debe escribir “imagine” seguido de un espacioy crear
cualquier cosa que desee usando los comandos en inglés. Cuando
el progreso alcance el 100%, la creacion estara lista para descargar
en la calidad que se prefiera.

hYy

NAT T Iy (= I.\ | [ P
M 1 L) JUURNEY

All about imagination

WEB
www.midjourney.com

DE PAGO
Si. Solo las primeras 25
imagenes son gratuitas

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
@® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Video

Imagen 3- a
Coémo crear
una imagen
con Midjourney

* 1T trialsupport

I member-support

Revias tu correa slecirénico y sigue las instncciones pars verificar tu ouenta. | Reewise |

ME guitn esta rideq

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=IS-opyizAMO
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Lumenb

Lumen5 es un creador de video en linea que usa
tecnologia de IAy aprendizaje automatico. Esta her-
ramienta permite la generacion de video a partir del
formato texto, ya sean documentos técnicos o publi-
caciones en blog. También, permite generar nuevos
videos a partir de otros videos de Zoom. Asimismo,
ofrece una extensa biblioteca de contenidos en
formato foto, video y audio, y también diversas
plantillas personalizables con logotipos, marcas de
agua, fuentes, etc.

El funcionamiento de la plataforma es sencillo. Por ejemplo, si se
trata de convertir el texto de un blog a un video, Lumen5 obtendra
automaticamente el contenido del enlace, incorporando texto e
imagenes para comenzar el proceso de transformacion. Si el
contenido no esta en linea, el usuario puede copiar/pegar contenido
escrito o escribir directamente en Lumenb. Entre las empresas que
usan Lumenb se encuentran Sales Force, PwC, Siemens, KPMG,
Merck, SAP, Mitsubishiy CISCO.

() lumens

WEB
lumen5.com

DE PAGO
Si. Ofrece diversos paguetes

TECNOLOGIA EMPLEADA
® |Ayaprendizaje automatico

FORMATO DE INGRESO
® Texto

@® Documentostécnicos
@® Publicaciones en blog
® VideoZoom

FORMATO DE SALIDA

® Texto

@® Documentos técnicos
® Publicaciones enblog
® Video Zoom

Imagen 4- a ™
Plataforma -
del editor de Lumenb

\_ /)

Fuente: https://lumenb.com/
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Designs Al DESIGNS. /i

WEB
Designs Ai es una herramienta para crear, editary designs.ai
escalar contenido a través de la tecnologiade lIAy

DE PAGO

aprendizaje automatico. Entre sus funciones destaca

.y , . . , Si. Ofrece diversos paquetes
lacreacidon de videos. Designs Ai puede crear videos pad

en solo unos minutos a partir de articulos, publica- TECNOLOGIA EMPLEADA
ciones y guiones de texto en mas de 15 idiomas. @® Inteligencia Artificial
® Aprendizaje automatico
Imagen 5- a I
Creacion de _ FORMATO DE INGRESO
. EMPIEZA A HACER VIDEOS i
videos a partir ® Articulos
de textos con e @® Publicaciones
Desing Ai i s @® Guiones de texto
s FORMATO DE SALIDA
@ Articulos
@ Publicaciones
@® Guionesde texto
B o @ Videos promocionales
Escoja un mensaje en la pantl

Fuente: https://designs.ai/videomaker/start

La herramienta dispone de una biblioteca con mas de 10 millones
de clips, 170 millones de imagenes, 500 mil archivos de audioy 50
voces. También ofrece efectos, transiciones, animaciones e iconos,
que pueden usarse para enriquecer videos creados. Asimismo,
Designs Ai permite cambiar el tamafio del video segun la red social

para la que esté destinado.
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Pictory.ai

Pictory.ai es una herramienta que permite la creacion
de videos promocionales cortos a partir de videos de
formato largo. De esta manera, recurre alatecnologia
de la |A para extraer automaticamente datos e infor-
maciones ocultas en lo profundo de grabaciones
largas que pueden proceder, por ejemplo, de Zoom,
Teams y Webinar. Posteriormente, los videos cortos
que se generan pueden ser compartidos por redes
sociales.

Asimismo, latecnologia de Pictory.ai permite, en solo unos minutos,
convertirguiones o textos, y publicaciones en blog, en videos promo-
cionales, que se enriquecen con material de archivo como musica,
voces en off y subtitulos. Pictory.ai trabaja en asociacion con empresas
como Google, Hootsuit, Amazon, Storyblocks, Pexels y Melodie.

R PICTORY

WEB
pictory.ai

DE PAGO

Si. Ofrece diversos paquetes,
perotambién ofrece una
version basica gratuita

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Videolargo

® Texto
® Publicaciones en blogs

FORMATO DE SALIDA
® Videos promocionales

Imagen 6- a
Conversion de video,
textos y blogs, en videos

o

Fuente: https://pictory.ai/
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Gliacloud

Gliacloud es un software de IA que transforma el texto
envideos informativos a partir del contenido suminis-
trado por el usuario. Es una plataforma de pago, pero
que ofrece muchas posibilidades a las empresas de
transformar contenidos informativos de sus webs en
publicaciones audiovisuales automatizadas.

Esta plataforma también ofrece al usuario diversas opciones para
la edicion online de videos y audios. El uso de esta herramienta es
sencilloyla calidad de los videos es alta, si bien no alcanza todavia
la excelencia de un video informativo propio de un medio de comu-
nicacion. Otros editores de videos como TikTok, KKBOXy YOUKU
utilizan esta herramienta.

GliaCloud

WEB
www.gliacloud.com

DE PAGO

Si. Ofrece una prueba gratuita
de 14 diasydispone de
diferentes planes de pago

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Videos

® Audios
® Imagenes
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Videos publicitarios
® Videos informativos

® Redessociales

Imagen 7- a
Creacion de videos
a partir del texto

informativo

Tell us your article content

We make video by article contert, peaze provide us contents and we will abstract texts by Al

m P ot My

tpawww g, Comomas-ninens wion o - 100 -t iy NG herme what .y
LT NN kUt -Cnpced- 100-mi 40-8-hoie-
— _— = — - —~ —
e

Fa
mancwl Advics Fr
" For Bon Musk That You cgny o From

-

Fuente: https://www.gliacloud.com/en/features/#request-demo
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Make-A-Video

Make-A-Video es una herramienta que pertenece a
Meta Al, un laboratorio de IA de Facebook. Esta her-
ramienta permite convertir el texto en imagenesy
videos. Tan solo se debe describir al sistemalo que se
quiere obtenery, a partir del aprendizaje automatico,
generavideos.

Esta herramienta todavia esta en proceso de desarrollo y forma
parte de una investigacion del laboratorio de Facebook.

Make-A-Video

WEB
makeavideo.studio

DE PAGO
Noloindica

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial mediante
aprendizaje automatico

FORMATO DE INGRESO
@® Texto

FORMATO DE SALIDA
@® Videos breves ilustrativos

Imagen 8- a I
Video expllcatlv_o (tiore ) . w "
sobre Make-A-Video e
; d
@ r
-0
Deseribe your image below
{ A painting of a big parrotfish with smaller {ish|

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=aj5lEgmfyEs
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Runway

Runway es una herramienta de ediciéon de video en
linea que utiliza la IA para convertir texto enimagenes
yvideos hiperrealistas. Una de las caracteristicas mas
destacadas de este programa es su capacidad para
eliminar objetos de un video de manera sencillaen
comparacion con otros programas que requieren un
proceso de ediciéon detallada.

(2 runway

WEB
runwayml.com

DE PAGO
Dispone de una version basica
gratuitay otras con planes de

pago

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
@® Texto

® Imagen
® Video
® Audio

FORMATO DE SALIDA
@® Todotipodevideos
® Video3D

Imagen 9- a
Demostracion

de como eliminar

el fondo de un video

Fuente: https://runwayml.com/#green-screen
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Fliki

Fliki es una plataforma que utiliza la IA y algorit-
mos sofisticados para analizar el contenido escrito
y generar videos personalizados. Esta herramien-
ta permite que los usuarios conviertan textos como
articulos, publicaciones de blog y guiones en videos

profesionales de manerafacil, rapiday personalizada.

Fliki cuenta con una amplia variedad de plantillas y elementos
visuales para personalizar los videos. El editor puede seleccionar
diferentes tipografias, colores, imagenesy transiciones, asi como
agregar musica, sonido y voz en off. Ademas, Fliki ofrece la posib-
ilidad de subtitular los videos en méas de 75 idiomas y mas de 100
dialectos. Otra de las funciones de Fliki es la posibilidad de ajustar
la velocidad del video, agregar filtros, ajustar la iluminaciony el color

delmismo, y recortary combinarvarios clips en una sola produccion.

{3 Fliki

WEB
app.fliki.ai

DE PAGO
Si. Por paquetes

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

® Video
® Audio

FORMATO DE SALIDA
® Videos publicitarios
® Videos informativos

Imagen 10- 4
Tutorial sobre
como crear

videos y
locuciones
a partir de texto

o

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=KA1|BfisDAg&t=34s
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Steve.ai

Steve.ai es una herramienta ideal para transformar
textos de guiones e imagenes estaticas en videos
atractivos con la ayuda de su asistente de creacion
de videos. Esta herramienta ofrece mas de 1.000
plantillas de videos personalizadas que se adaptan a
diferentes casos de uso, incluyendo marketing, expli-
cacion, comerciales y educativos. Ademas, gracias a
la tecnologia de la IA, la herramienta genera scripts
automaticamente para ahorrar tiempoy esfuerzo.

Steve.ai también cuenta con una amplia selecciéon de recursos
visuales y musicales para mejorar la calidad de los videos, como
gréficos, videos y musica. Ademas, incorpora mas de 20 casos

A Steve Al

WEB
www.steve.ai

DE PAGO
Si. Planes mensualesy
anuales

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial
generativa

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Video pararedes sociales

® Instagram

de uso disponibles. Steve.ai permite a sus usuarios crear videos ® Facebook
para anuncios, productos, corporativos y convertir texto en videos, ® YouTube
entre otros. ® Twitter
Imagen 11- a
Demostracion T — —
de Steve -
{ 3 ) :
This includgs video editing softwlire, video
gear and tuforial
0o
= = =
\_

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=R_J1d7yUnjc
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Wisecut

Es una plataforma que, a través de un software de
edicion automaticadevideo enlinea,aprovechalalAy

LA APLICACION DE LA IA A LOS SISTEMAS DE EDICION

Wisecut

WEB
www.wisecut.video

DE PAGO
elreconocimiento de voz para editar videos. S
Otra de las caracteristicas de esta herramienta es que los usuarios TECNOLOGIA EMPLEADA
pueden convertir faciimente sus videos hablados de larga duracién Inteligencia Artificial
en clips cortos con musica, subtitulos y reencuadre automatico.
Wisecut utiliza la IA y el reconocimiento facial para hacer cortes FORMATO DE INGRESO
en los videos automaticamente, 1o que ayuda a garantizar que los @® Texto
cortestengan un flujo mas organico. ® Voz

Imagen 12-

Video explicativo

sobre el funcionamiento
de Wisecut

FORMATO DE SALIDA

@ Video pararedes sociales
® YouTube Shorts

® TikTok

@ Instagram

® Reels

® Social Ads

N

< % 0 =28 s KN
L]

Fuente: www.youtube.com/watch?v=LmS2HbEWdmc&t=128s
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OpusAllnc

OpusAl Inc es una empresa de entretenimiento es-
tadounidense que se dedica a la creacion y distribu-
cionde contenidos utilizando sutecnologia patentada
de IA. Esta tecnologia permite convertir rapidamente
textos literarios en animaciones de alta calidad.
La plataforma ofrece recursos como personajes,
didlogos y efectos visuales para hacer mas atracti-
vo el video y utiliza una tecnologia centrada en
la generacion de texto a video mediante IA, lo que
permite alos usuarios crear videos a partir del texto.

Segun el nivel de complejidad y la finalidad que se le quiera dar, es
posible que se requiera cierto nivel de conocimiento técnico para
utilizar la herramienta. Sin embargo, algunas aplicacionesy platafor-
mas de esta tecnologia estan disefiadas para ser intuitivas y faciles
de usar, y solo requieren una comprension basica de cémo funcio-
nan las tecnologias de IA 'y el procesamiento del lenguaje natural.

>r>

Orus

WEB
opus.ai

DE PAGO
Si

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
Texto

FORMATO DE SALIDA

Videojuegos

Imagen 13- 4
Tecnologia de IA
que convierte texto
en videojuegos

N

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=I3BRVWrfkKO
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VEED.IO

VEED.IO es una herramienta que permite a sus
usuarios convertir rapidamente cualquier publicacion
de blog en un video interesante. No se requiere de ex-
periencia informatica ni de ninguna formacién formal

0 experiencia previa para su uso.

Con esta herramienta, los usuarios pueden crear videos per-
sonalizados, ya que ofrece la opcion de elegir diferentes fuentes
de textos, colores y musica, entre otros recursos. Ademas, si lo
gue se pretende es utilizar un video para entregar un mensaje en
particular, es posible elegir entre una gran variedad de temas.

VEED.IO

WEB
www.veed.io

DE PAGO
Si

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
@® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Video

Imagen 14- a I
Pagina web
de VEED-IO VEED.IOQ rois t s Cases Resources For Bisiness ogn m
= P — N
N /

Fuente: https://www.eed.io/es-CO/crear/creador-de-videos-con-texto
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Article Video
Robot

Article Video Robot es un software que puede con-
vertir cualquier articulo de texto en video. Ademas,
esta herramienta tiene la opcion de agregar musica,
graficos, animacion y voz en off con un solo clic. Otra
delasventajasde estaherramientaes quelosusuarios
no necesitan tener una camara de video ni un locutor,
ya que cuenta con una gran variedad de imagenes y
cientos de voces realistas que les permiten acom-
panar susvideos convoces.

Imagen 15-
Video explicativo sobre el funcionamiento
de Article Video Robot

4 N

Article Videa Rabat = - 5O

O Gaga ) orcanar

N /

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=3E9XvxcdmC4

ArticleVide®Robot

WEB
www.articlevideorobot.com

DE PAGO
Dispone de una version basica
gratuitay otras con planes de

pago

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Video

Por otra parte, Article Video
Robot ofrece una amplia se-
leccion de mas de 150 textos
animados, lo que la convierte
en una herramienta extremada-
mente Util para desarrollar es-
trategias de marketing. Gracias
a esta variedad, permite crear
videos de alta calidad con poco
esfuerzoy en menos tiempo.


https://www.articlevideorobot.com/ 
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Viomatic

Viomatic es una herramienta altamente personalizable
que permite convertir texto en videos de forma tnica.
Brinda la opcion de modificar el titulo, el dominio, las
imagenes y ofrece la opcién de agregar una voz en off
endiversos idiomas, adaptandose a las preferenciasy
alas necesidades especificas del usuario.

El uso de esta herramienta ofrece una excelente relaciéon cali-
dad-precio, y ademas cuenta con una versién gratuita que permite
crear hasta 10 videos, con un limite de tiempo de hasta 3 minutos
cada uno. Una vez que el proceso de renderizado ha finalizado, el
usuario puede optar por descargar los videos en su ordenador o
configurarla opcién de subirlos directamente al portal de YouTube.

viomatic

WEB
www.viomatic.com

DE PAGO
Si

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Video

Imagen 16- a
Video explicativo

sobre el funcionamiento
de Viomatic

-

Create new video
& eey B Lons mat
| =A A
3 irngos sebecs ]
o e
%% VIOMATIC  How to Convert an Article to Video? Use VIOMATIC...

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=iCOfvgEW2I0
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Kapwing

Kapwing es una plataforma en linea que ofrece a sus
usuarios la capacidad de crear videos con tan solo
unos pocos clics. Para acceder a sus servicios, solo
es necesario registrarse en la plataforma, y una vez
dentro, se puede acceder a mas de 20 herramientas
de edicion de video, incluyendo la funciéon “Agregar
Texto al Video”. La plataforma proporciona diversas
plantillas preestablecidas, pero también permite a
los usuarios crear su contenido desde cero. Solo es
necesario pegar el texto, darle estilo y guardarlo para
generar la primera imagen. Ademas, los usuarios
pueden crear tantas fotos como deseenyluego utilizar
laherramienta“ImagenaVideo” parafusionarlastodas
yasicrearunvideofinal.

Imagen 17-
Video explicativo sobre el funcionamiento
de Kapwing

\_ %

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=bW8yAOD8svU
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WEB
www.kapwing.com

DE PAGO
Dispone de una version
gratuitay una de pago

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
Texto

FORMATO DE SALIDA
Video

Kapwing ofrece una amplia
gama de opciones creativas
para enriguecer tus videos.
Puedes agregar musica, ima-
genes de fondo, formas y ob-
jetos como capas para darles
un toque especial. La plata-
forma es gratuita, aunque
utilice una pequefa marca
de agua en la esquina inferior
derecha del video final.
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VO i C e 2V Convertir texto en video

WEB
Voice2v es una herramienta que permite a sus voice2v.com/Text-to-Video
usuarios de manera gratuita y sencilla convertir

DE PAGO
texto en videos con un solo clic. Ademas, tiene varios Gratis

efectos como animaciones, pases de diapositivas,
TECNOLOGIA EMPLEADA

efectos de agua y el efecto de transicion 3D para . . o
Inteligencia Artificial

hacerlo mas atractivo a sus espectadores. También le
permite anadir el logotipo de sumarcay editar el audio FORMATO DE INGRESO
yelvideo através de su editor. ® Texto

Esta herramienta les brinda a sus usuarios la posibilidad de elegir FORMATO DE SALIDA
entre diversas fuentes, dimensiones de letra, alineacionesy opciones ® Video
para afadir un efecto sombraalos subtitulos de suvideo. Esta her-
ramienta se diferencia de otros conversores de texto a video, porque

ofrece opciones de idioma limitadas y una interfaz de conversor

antigua con funciones restringidas.

Imagen 18- a I
Editor de Voice2v

Get Free
Windows
Software

o _/

Fuente: https://voice2v.com/Text-to-Video/
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Videos promocionales

Make-A-Video [ Videas publistarion |

Videos Informatives.
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Fuente: Elaboracién propia (2024)
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HERRAMIENTAS

DE AVATAR

Hour
One

i» Rephrase.ai

» vidext

®

#¢ Dawn Al APK

"Photoleqp

by Lightricks

PhotoDirector

La mejor app para editar fotos

.0 8 &

Las herramientas de generacion de ava-
tares permiten crear una semejanza dig-
ital que se parezca a una persona real.
Los avatares digitales estan diseflados
para copiar los movimientos, manera de
hablar y apariencia de cualquier perso-
na o personaje de ficcidon gracias a algo-
ritmos de IAy el proceso de aprendizaje
automatico. Estas herramientas suelen

DD

7 Synthesia

elai.

Colossyan i3

Y

G} Steve Al picsart

O

prequel

Facetune
by Lightricks

instasize

LENSA Al

ser muy faciles de utilizar ya que ofrecen
funciones automatizadas que permiten
a los usuarios personalizar avatares en
simples pasos. Los avatares son utiles
para tareas como moderacion de datos,
tutoriales, servicio al cliente y mas. Se
encontraron 19 herramientas genera-
doras de avatares con diferentes objeti-
vos y funcionalidades.

84

Fuente:
Elaboracion
propia (2024)
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Synthesia

Synthesia es una plataforma de creacion de videos
que utiliza tecnologia de IA. Ofrece la posibilidad de
convertirdocumentos de PowerPoint o PDF envideos
tutoriales o promocionales. Synthesia puede generar
estos videos en mas de 120 idiomas y acentos, lo
que significa un ahorro de hasta un 80% de tiempo
y presupuesto. La interfaz que muestra es intuitiva
y apta para principiantes. Ademas, ofrece mas de
60 plantillas de video totalmente personalizables,
e integra un grabador de pantalla y una biblioteca
multimedia.

La caracteristica méas peculiar de Synthesia es el uso de avatares
de IA. Estos avatares son gemelos digitales (a nivel visual y de voz)
de actores reales, y se puede elegir entre mas de 100 avatares
diversos o crear un propio avatar de IA personalizado. Synthesia
es utilizada por mas de 40.000 empresas. Destacan, entre otras,
Reuters, Teleperformance, BBC o Novo Nordisk.

7 > Synthesia

WEB
www.synthesia.io

DE PAGO
Si. Ofrece diversos paguetes

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial a través
de avatares digitales

FORMATO DE INGRESO
® Documentos

® PowerPoint
® Documentos PDF

FORMATO DE SALIDA

® \ideos promocionales
® Videos tutoriales

® \/ideos de capacitacion

Imagen 1- a
Demostraciéon del
uso de Synthesia

R —

fnra Heyl F'm Anna, and here's & quick Synihasia product dema

o

Fuente: https://www.synthesia.io/
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Hour One

Hour One es una plataforma de generaciéon de video
de IA avanzada que permite a los usuarios transfor-
mar texto en videos multilinguies presentados por
mas de 100 humanos virtuales de aspecto realista.
Con esta herramienta, los usuarios pueden seleccio-
nar a su presentador ideal para sus videos, ya sea para
tutoriales, noticias u otros tipos de presentaciones.
Ademas, Hour One ofrece una amplia variedad
de plantillas de video para facilitar la creacion de
contenido de alta calidad.

Conmasde 60 idiomas disponibles, Hour One permite la produccion
de videos en cualquier idioma de preferencia, lo que permite
qgue el contenido llegue a una audiencia global. La autenticidad
y el atractivo de la presentacion estan garantizados gracias a los
humanos virtuales de Hour One.

WEB
hourone.ai

DE PAGO
Si. Prueba gratis

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Videos publicitarios

® Videos informativos
® \/ideos educativos

Imagen 2- 4
Demostracion

de como utilizar
Hour One

\_

Fuente: https://hourone.ai/best-ai-powered-video-generator
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Rephrase.al

Rephrase.ai es un creador de videos que permite
convertir texto sin formato en videos de calidad profe-
sional y personalizados en cuestion de minutos. Para
ello, recurre a su propia tecnologia patentada de IA
generativa que, a su vez, utiliza modelos de aprendizaje
profundo. Asi, ofrece la posibilidad de generar un alto
volumen de videos personalizados, creando avatares
digitales de cada persona a quienes va dirigido el
mensaje. El proceso detallado es el siguiente: Rephrase.
ai crea avatares digitales de humanos reales mediante
el uso de imagenes de video. Una vez recibidas estas
imagenes, la tecnologia de IA aprende los movimien-
tos faciales y la voz de la persona para crear un avatar
digital. Partiendo de este avatar digital personalizado,
se pueden generar innumerables variaciones en video
ingresando solo un texto.

Entre las empresas que utilizan la tecnologia desarrollada por Rephrase.
ai, estan Amazon, Nivea, Johnson & Johnson, Microsoft, Castrol, DBS o
PwC, entre otras.

i’ Rephrase.ai

WEB
www.rephrase.ai

DE PAGO
Si. Ofrece diversos paguetes

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial
generativa basada en modelos
de aprendizaje profundo

FORMATO DE INGRESO
® Texto

® Videos

FORMATO DE SALIDA
® Videos corporativos

® Videos promocionales

Imagen 3- a
Explicacion del
proceso tecnolégico
de Rephrase.ai

—
_

REPHRASE STUDIO PLATFORM

Fuente: https://www.rephrase.ai/
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Elai

Elai es una herramienta que utiliza la tecnologia de
IA para crear, en minutos, videos personalizados con
un presentador, sin usar una camara, un estudioy
una pantalla verde. Ofrece al usuario la posibilidad de
elegir entre mas de 25 avatares o crear un avatar per-
sonalizado. Ademas, se puede traducir el contenido
en mas de 65 idiomas.

Entre sus potencialidades tecnoldgicas destacan la integracion
GPT-3 + Elai.io, que permite crear un guion desde ceroy generar un
video basado en él. Asimismo, para una personalizacion profunda,
permite al usuario que clone su vozy narre cualquier video con la
integracion de Descript Overdub. La empresa tiene como partners a
Nvidia, Google for Startups, Amazon, Microsoft, Wise Guysy Thinkfic.
Entre las compafiias que usan sus tecnologias se encuentran Follow
Vision, Springs, C2FO, The Safeguarding Company, Mandarin Inn,
Sigma Software y NIH.

elai.

WEB
elai.io

DE PAGO
Si. Ofrece diversos paquetesy
unaversion basica gratuita

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial con la
integracion GPT-3 + Elai.ioy
Descript Overdub

FORMATO DE INGRESO
@ Texto

@ Publicaciones en blog
® Documento PDF

FORMATO DE SALIDA
@ Videos tutoriales
@® \ideos promocionales

Imagen 4-
Plataforma de creacion
de video Elai

Brws @ s o

What type of video would you like to
create todey?

Fuente: https://elai.io/text-to-video
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Colossyan Colossyan i3

WEB
El sistema Colossyan, basado en IA, tiene la www.colossyan.com
capacidad de generar videos de alta calidad. Una

DE PAGO

de sus funciones principales es la capacidad de
transformar archivos en PDF y presentaciones en
PowerPoint en videos. Los usuarios pueden per-
sonalizar los videos utilizando diferentes idiomas, TECNOLOGIA EMPLEADA
archivos de audio, imagenes, texto y animaciones. @ Inteligencia Artificial

Una de las grandes cualidades de esta plataforma
es que, durante el proceso de creaciéon del video, los
usuarios pueden seleccionar un actor o avatar que
apareceraen elvideoy el texto se convertira en voz.

Si. Cuenta con versiéon Basica,
Proy gratuita

FORMATO DE INGRESO
® Texto

® PDF

@® PowerPoint

Colossyan es una herramienta de IA que permite a los usuarios
. , , . , FORMATO DE SALIDA
crearvideos de alta calidad y personalizados, utilizando diferentes ) S
. . o, . . @ \/ideos publicitarios
elementos multimedia como audio, imagenes y animaciones.

@® \/ideos educativos

Ademas, los usuarios pueden elegir un avatar y convertir el texto
envoz para hacer que el video sea mas atractivo e interactivo. Esta
herramienta es compatible con unaamplia variedad de idiomas, lo

gue permite a los usuarios elegir entre una gama amplia de voces

para crear sus videos educativos o de entretenimiento.

Imagen 5- a I

Coémo convertir N—
un PDF o PPT a video o =

con Colossyan Creator ‘ E
& ¢ om

Fuente: https://www.colossyan.com/ppt-pdf-to-videos

l’ﬁ 'f“”
l
‘!ﬁ
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Vidext.io

Vidext.io es una plataforma en linea para la edicion
y publicacion de videos en diversas redes socialesy
sitios web. Con una amplia seleccién de plantillas per-
sonalizables, los usuarios pueden crear contenido de
alta calidad que se adapte a sus gustos y necesidades.
La plataforma es facil de usar. Los usuarios pueden
comenzar por elegir una plantilla preestablecida o
personalizar su diseio. Luego, pueden seleccionar
el avatar que mejor se adapte al objetivo del video,
agregar el guiony elegir los textos que acompanaran
al video, asi como el idioma de la voz. Una vez
completado, con solo un clic, la plataforma generara
el video final.

Vidext.io es una herramienta accesible parala creaciony publicacion
de videos en linea, adecuada tanto para principiantes como para
profesionales de la edicién de video.

» vidext

WEB
www.vidext.io

DE PAGO
Si. Prueba gratis

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

FORMATO DE SALIDA
® Videos marketing
® Videos educativos

® \ideos informativos

Imagen 6- a
Video explicativo sobre el
funcionamiento de Vidext

-

Inserta tu
video titulo agui

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=K89tb7IWHyQ&t=45s
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D-1D

La tecnologia de IA generativa de D-ID utiliza
algoritmos de aprendizaje automatico. Esta
plataforma permite alos usuarios generar humanos
digitales fotorrealistas a partir del texto. Ademas,
posibilita la creacion de un video con avatares con
IA en 30 segundos.

Esta plataforma también ofrece al usuario diversas opciones para
la edicion online de videos y audios. El uso de esta herramienta es
sencilloyla calidad de los videos es alta, si bien no alcanza todavia
la excelencia de un video informativo propio de un medio de comu-
nicacion. Otros editores de videos como TikTok, KKBOXy YOUKU
utilizan esta herramienta.

DD,

WEB/APP
www.d-id.com

DE PAGO

Si. Ofrece una prueba gratuita
de 14 diasydispone de
diferentes planes de pago

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial
generativa

FORMATO DE INGRESO
Texto

FORMATO DE SALIDA
Videos publicitarios
Videos informativos

Videos educativos
Imagen 7- 4
D-ID Studio —
Walkthrough - Main e
Features h
A ? o= e
fadbdbacoae ==
gepesgsared |
N

Fuente: https://www.d-id.com/creative-reality-studio/
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PhotoDirector

PhotoDirector es una aplicacioén para la ediciéon de
fotos que funciona gracias alaimplementaciéon de la
tecnologiadelalA. Un de las caracteristicas de esta
herramienta es que cuenta con una granvariedad de
disehos para crear avatares.

Esta herramienta permite que sus usuarios elijan que tipo de
avatares prefiereny para esto cuenta con tres categorias: Realista,
Artisticoy Atuendo IA. Ademas, cada una de estas contiene entre 4
y 20 estilos diferentes, tales como natural, clasico, steampunk, color
de pelo, traje formal, cyberpunk, arte pop, entre muchos otros. Una
de las ventajas de esta herramienta es que su contenido es de alta

calidady puede ser Util para cualquier plataforma, juego o red social.

( ) PhotoDirector
@ La mejor app para editar fotos

* % %k Kk ¥r

WEB/APP
PhotoDirector

DESCARGA
App store / Google play

DE PAGO
Si. Plan anualy mensual

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
Plantillas de imagenes

FORMATO DE SALIDA
Avatares

Imagen 8- a
Imagen demostrativa
de avatares de

la aplicacion
PhotoDirector

o

_/

Fuente: https://es.cyberlink.com/blog/app-edicion-foto/2089/crear-avatar-gratis
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Vivid Al

Vivid Al, es una aplicaciéon impulsada por Inteligen-
cia Artificial en la que sus usuarios pueden crear
avatares personalizados y personificarlos (boda,
astronauta, personajes cyberpunk entre otros). Esta
herramienta permite que las personas prueben de
maneravirtual ropa de moda, cambiar fondos de fotos
de manera artisticay un generador de texto aimagen
que convierte descripciones en imagenes vividas.

WEB/APP
Vivid Al

DESCARGA
App store / Google play

DE PAGO
Si

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

® Imagen

FORMATO DE SALIDA
® Pintura
® Dibujo lineal avatar

Imagen 9- /
Imagen demostrativa
de avatares de la
aplicacion Vivid Al

Fuente: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cyberlink.vividai&hl=en_US
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Lensa-Magic
Avatarsy Efectos

artisticos

Lensa es una aplicacion de edicion de fotos impulsa-
da por tecnologia IA disponible para usuarios de iOS
y Android. Utiliza el almacenamiento en linea de AWS
paraprocesar lasimagenes de los usuarios, destacan-
do su capacidad para crear avatares unicos. Ademas
de ofrecerlaopcionde eliminar fondos, Lensa garanti-
za la eliminacion de las fotos de los usuarios después
de haber utilizado la herramienta IA para la creacién

LENSA A

WEB/APP
Lensa Al

DESCARGA
App store / Google play

DE PAGO
Si. (Version de prueba gratuita)

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO

Imagen

FORMATO DE SALIDA
Avatares

del avatar. Efectos artisticos
Imagen 10- -~ ~
Aplicacion Lensa
Upload your
photos
e
¥ i
fﬁt l r'e
ﬂ-k]lﬁ:'l.\ﬂl:l.“
Magic A v = A0 L
Magi hatr lserd

Fuente: https://www.xataka.com/basics/magic-avatars-lensa-que-como-

funcionan-cuanto-cuestan-avatares-generados-ia-esta-app
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Picsart- Editor de
videoycreadorde
avatares

Picsart es una aplicacion que permite a los usuarios
personalizar avatares mediante tecnologia IA sin
necesidad de tener experiencia técnica o habilidades
de diseno grafico. Esta aplicacion gratuita ofrece
la posibilidad de crear imagenes Unicas para uso
personal, marcas o marketing. Los usuarios también
pueden anadir stickers, textos y filtros, aunque para
crear un avatar se requiere un plan premium.

Dentro de las caracteristicas destacadas de Picsart se encuentra
la creacion de avatares personalizados. Ademas, la utilizacion de
herramientas |A para mejorar la calidad de las fotos y eliminar ruido.

@

RPicsart

WEB/APP
Picsart

DESCARGA
App store / Google play

DE PAGO
Si. (Version de prueba gratuita)

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
Texto

FORMATO DE SALIDA
Avatares

Efectos artisticos

Imagen 11- a
Video sobre como
crear tus propios
avatares de IA
con Picsart

Fuente: https://www.youtube.com/shorts/pQdJr9-5ubE
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Prequel - Editor
de avatares con
arte |A

Prequel es una aplicacion que se especializa en
efectos estéticos y filtros para fotos y videos, incluida
lacreacion de avatares. Los usuarios pueden transfor-
mar selfies y mejorar sus fotos y videos mediante una
variedad de filtros artisticos y efectos de edicion. La
aplicacion ofrece una seleccion de preajustes visual-
mente atractivos para fotos y videos, con opciones
parapeliculas retroy caricaturizacion de imagenes.

Dentro de las caracteristicas destacadas de Prequel se encuentra
gue esta herramienta puede ayudar a los usuarios a editar pelicu-
las retroy estética vintage, ademas permite hacer caricaturizacion
deimagenesy fotos.

O

prequel

WEB/APP
Prequel

DESCARGA
App store / Google play

DE PAGO
Si. Suscripciéon premium

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
Imagenes

Fotos

FORMATO DE SALIDA
Avatares

Efectos artisticos

Imagen 12- 4
Video tutorial sobre

cémo crear un avatar
con Prequel Al effects

AVATAR

N

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=ZtakMpNIggY
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Facetune Facetune
by Lightricks

WEB/APP

Facetune es una aplicacion que fue diseifiada para facetuneapp.com/features/

mejorar selfis anadiendo efectos visuales. Los create-ai-avatar

usuarios pueden realizar ediciones automaticas o APLICACION MOVIL

, .z . Facetune

manuales, asi como la creacién de avatares, incluyen-

do mascotas con tecnologia IA. La aplicacion ofrece DESCARGA

funciones para cubrir imperfecciones, maquillar, App store / Google play

cambiar el color de los ojos y realizar otros ajustes en

fot id DE PAGO

otosyvideos. Si. Ofrece unplande
suscripciony prueba gratuita
de 7 dias
TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial
FORMATO DE INGRESO
® Texto
FORMATO DE SALIDA
® Imégenes
® Avatares

Imagen 13- a I

Pagina oficial de la

herramienta Facetune [ L ==

..........

Online Al Avatar
Generator
A whole world of choracters all based on you.

Create custormi Al Avatars, available on web
and opp.

Y

N /

Fuente: https://www.facetuneapp.com/features/create-ai-avatar
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Photoleap

Photoleap se centraen el uso de IA para crear arte, in-
cluidos avatares y efectos de IA para imagenes. Los
usuarios pueden agregar movimiento, mezclar capas
y anadir efectos de animacién a sus creaciones.
La aplicacion también ofrece herramientas para
eliminar objetos, sustituir fondos y convertirideas de
texto en arte, asi como anadir efectos de movimiento
y 3D alasimagenes.

"’V Photolea
Vv . p

y Lightricks

WEB
www.photoleapapp.com

DE PAGO
Si. (Prueba gratuita de 7 dias)

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Texto

® Imagen

FORMATO DE SALIDA
® Imagen con movimiento
® Avatares

Imagen 14- a
Pagina oficial de
la herramienta
Photoleap

Generador de avatares

de |A en linea

-

Fuente: https://www.photoleapapp.com/features/ai-avatar-generator
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Dawn AI = Crea %% Dawn Al APK
avatares con |A

Dawn IA es una aplicacion orientada especificamente
a la creacion de avatares, impulsada por IA. Permite a
los usuarios generar avatares personalizados a partir
de sus fotos, ademas de ofrecer filtros y efectos para
crear imagenes divertidas y artisticas con facilidad.
Los usuarios de esta aplicacion pueden intercambiar
caras con famosos o visualizarse como personajes
histéricos.

Para crear un avatar en Dawn ai, los usuarios deben subir a la apli-
cacion entre 8y 12 selfies con buena resoluciény en primer plano,
con este simple pasolos usuariosya pueden obtenerinnumerables
avatares Unicos que pueden sercompartidos en las redes sociales.
Ademas, ofrece crear avatares de diferente tipo como anime, fu-
turista, acuarela entre otros.

WEB/APP
Dawn Al

APK

DESCARGA
App store / Google play

DE PAGO
Si

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
Imagen

FORMATO DE SALIDA
Avatares

Imagenes artisticas

Imagen 15- a
Aplicacion Dawn

Dawn - Al Avatars

Fuente: https://dawnai.app/
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Voi-Creador

de perfiles con

avatares |A

Voi utiliza tecnologia IA para transformar fotos en
avatares unicos, incluyendo personajes como as-
tronautas o versiones futuras de uno mismo. Los
usuarios pueden compartir sus avatares en redes
sociales, utilizarlos como foto de perfil o crear obras

de arte personalizadas.

Caracteristicas destacadas de Voi:
1.Creacién de avatares ajuego con parejas.
2.Compartiravatares en redes sociales.

WEB/APP
Voi

DESCARGA
App store / Google play

DE PAGO
No

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
® Imagen

FORMATO DE SALIDA
® Imagen

® Avatar

Imagen 16- a
Aplicacién Voi -
Creador de perfiles
con avatares IA

N

Fuente: https://virbo.wondershare.com/ai-avatar/top-ai-avatar-generators.htm|#3.5
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Arta-Arte |A
y creador de

Arta-ArtelA

avatares

App store / Google play

DE PAGO
Arta es un creador de arte IA que genera arte basado Si

en texto, incluida la posibilidad de disenar avatares
TECNOLOGIA EMPLEADA

personalizados. Los usuarios pueden subirimagenes ' ' o
Inteligencia Artificial

propias como base visual para sus mensajesygenerar
avatares en una variedad de estilos, escenarios y FORMATO DE INGRESO
épocas. Imagen

FORMATO DE SALIDA

Avatares
Imagenes
Imagen 17- a I
Aplicacion
Arta - Arte IA Piiieha
y creador de el creador de avatares
avatares

\_ /)
Fuente: https://apkpure.net/es/arta-ai-art-photo-generator/ai.generated.art.
maker.image.picture.photo.generator.painting
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InstaSize - Editor O instasize
|A de fotos

Instasize
y 7 L . o DESCARGA
InstaSize, inicialmente diseiada para ajustarimagenes i0S & Android
al tamano adecuado para plataformas especificas,
ahora también permite a los usuarios crear avatares DE PAGO
Si

unicos (ofrece mas de 130filtros). La aplicacion ofrece

docenas de estilos para crear avatares, asi como her- TECNOLOGIA EMPLEADA

ramientas de edicion para mejorar fotos y videos. Inteligencia Artificial

FORMATO DE INGRESO
Imagen

FORMATO DE SALIDA
Avatares

Imagenes

Imagen 18- 4 I

Ejemplo de ediciéon

Instosize premium Instasize premium

Sigm up Tor Insbusite Profmium (o use Sy up for irwtonioe Premis 4o use
Thin [ rhis oenrioy
Ramavs Tool Femavs Toal

Fuente: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.
jsdev.instasize&hl=es&gl=US&pli=1
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Herramientas que generan

Avatares a partir del texto

COLOSSYAN
Hungria
Inglaterra

SYNTHE SIA

Inglaterra

= . - \
D-ID %

y ELAI
@ Ucrania

VIDEXT.IO

Espafa

HOUR ONE

Israel

REPHRASE.AI

Estados Unidos

Fuente: Elaboracién propia (2024)
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“Loquetodostenemos que haceres
asegurarnos de que estamos usando
la|lA de una manera que sea

en beneficio de la humanidad,

no en detrimento de la humanidad”

Tim Cook

Director ejecutivo de Apple Inc.




La dimension investigativa y académica ha adquirido
prominencia en torno al tema de la Inteligencia Artifi-
cial, y se ve reflejado en la amplia gama de articulos
dedicados al tema. Dentro de este ambito, se ha iden-
tificado un marcado flujo de investigaciones enfoca-
das en la aplicacion de |A en herramientas relaciona-
das con la creacion de imagen y texto. Sin embargo,
se ha constatado una menor cantidad de investiga-
ciones especificas en el campo de la generacion de
video mediante IA. En este contexto, el presente in-
forme detalla algunas de las investigaciones, articulos
y eventos académicos mas destacados relacionados

con el tema.

Investigaciones
sobre la generacion
de videos

a partir de texto
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ARTICULOS, CONGRESOS
EINVESTIGACIONES SOBRE
LA GENERACION DE VIDEOS
A PARTIRDE TEXTO

TiTULO

Make-A-Video: generacion
de texto avideo sin datos
de textoyvideo

AUTORES

Uriel Singer, Adam Polyak,
Thomas Hayes, Xi Yin, Jie An,
Songyang Zhang, Qiyuan Hu,
Harry Yang, Oron Ashual, Oran
Gafni, Devi Parikh, Sonal Gupta,

Yaniv Taigman

ANO DE PUBLICACION
2022

PUBLICADO POR
Cornell University - Estados

Unidos

LINK
https://arxiv.org/abs/2209.14792

Make-A-Video: generacion de texto avideo
sin datos de texto y video

Elmétodo “Make-A-Video" es propuesto por los investigadores como
una forma de aprovechar los avances recientes en la generacion de
texto aimagen (T2l) y aplicarlos directamente a la generacién de
texto a video (T2V). Su enfoque es aprender las representaciones
visuales y descriptivas del mundo a partir de datos emparejados
de texto-imagen. Este enfoque tiene tres ventajas principales: (1)
acelera el proceso de entrenamiento del modelo T2V, ya que no
necesita aprender representaciones desde cero, (2) no requiere
datos emparejados de texto y video, y (3) los videos generados
heredan la diversidad estética y fantastica de los modelos actuales
de generacion de imagenes.

Imagen 1-
Arquitectura de Make-A-Video

Input Text : ) B : -~ SRy

rl,-‘un |
“A 'LTFﬂ

Fuente: https://arxiv.org/abs/2209.14792

El método utiliza médulos espaciotemporales novedososy efectivos
para mejorar los modelos T2l existentes. Para ello, descomponen la
U-Nettemporal completay los tensores de atencion, aproximandolos
en el espacioy el tiempo. También disefian un canal espaciotempo-
ral para generar videos de alta resolucion y frecuencia de imagen
utilizando un decodificador de video, un modelo de interpolaciéony
dos modelos de superresolucion que permiten diversas aplicaciones
ademasde T2V.
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Trigésima Segunda Conferencia AAAI sobre
Inteligencia Artificial

El trabajo se ha propuesto un método para generar videos a partir
de texto, utilizando un modelo generativo condicional que extrae in-
formacion estatica y dindmica del texto. El enfoque combina un Vari-
ational Autoencoder (VAE) y una Generative Adversarial Network
(GAN). Las caracteristicas estaticas, llamadas “gist”, representan
el fondo y la estructura de disefio de objetos condicionados por el
texto. Las prestaciones dindmicas se obtienen transformando el texto
de entrada en un filtro de imagen. Se adelantd un método para crear
automaticamente un corpus de texto y video emparejado utilizando
videos disponibles en linea. Los resultados experimentales muestran
gue el método propuesto genera videos plausibles y diversos que
reflejan con precision la informacion del texto. Ademas, supera a los
modelos base que adaptan directamente técnicas de generacion de
texto a imagen para producir videos. La evaluacion del rendimiento
se realiz6 visualmente y mediante la adaptacion del puntaje de inicio
utilizado en GANs para evaluar la generacion de imagenes.

Imagen 2-
Preprocesamiento de video
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(b) Baseline with pairing information.

Fuente: https://ojs.aaai.org/index.php/AAAl/article/view/12233
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Generative Disco: Text-to-Video Generation
for Music Visualization

Generative Disco es un sistema basado en |A generativa disefiado
parafacilitar la generacion de visualizaciones musicales. Este sistema
emplea modelos de lenguaje avanzadosy técnicas de texto aimagen
para lograr su cometido. El funcionamiento de Generative Disco es
sencillo. Los usuarios seleccionan los fragmentos musicales que
deseanvisualizary personalizan la visualizacion al definir los puntos
deinicioyfinalizacion deseados. Estos parametros permiten ajustar
la visualizacion de acuerdo con las preferencias y necesidades del
usuario. Ademas, Generative Disco presenta aplicaciones practicas
para profesionalesy destaca elimpacto de los contenidos generados
por |IA en el ambito creativoy musical. En particular, se aborda como
estos contenidos estan transformando el panorama del trabajo

TiTULO

Generative Disco: Text-
to-Video Generation for
Music Visualization

AUTORES

Vivian Liu, Tao Long, Nathan _ _ o ) ' _
creativo, especialmente en la musica para videos audiorreactivos.

Se introducen patrones de disefio que mejoran la calidad de los
videos generados, incluyendo transiciones que indican cambios en
aspectos como el color, el tiempo, el tema o el estilo.

Rawy Lydia Chilton

ANO DE PUBLICACION
2023

Los resultados de un estudio con profesionales revelaron que el sistema
Generative Disco es apreciado por su facilidad de uso, capacidad de
expresion y versatilidad en la creacion de visualizaciones musicales.
Este avance demuestra como la IA esté influyendo de manera posi-
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LINK tiva en la produccion de contenido creativo y visual en el mundo de
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Show-1: Marrying pixel and latent diffusion
models for text-to-video generation

En este estudio, se propone un modelo hibrido de difusiéon de texto
avideo (VDM), denominado Show-1, que combina VDM basado en
pixelesy en latentes para conversion de texto a video. Los métodos
anteriores confian Unicamente en VDM basados en pixeles, o en
VDM basados en latentes, que a menudo tienen problemas con texto
avideo preciso en alineacion.

Los VDM de pixeles o de latentes tienen pros y contras. Los VDM
basados en pixeles pueden generar movimiento con precision
alineado con el mensaje textual, pero normalmente exige costos
computacionales costosos en términos de tiempoy memoria GPU,
especialmente al generarvideos de alta resolucién. En el caso de los
VDM de base latente, son mas eficientes en recursos porque trabajan
en un espacio latente de dimensiones reducidas, pero resulta un
desafio que cubran una semantica visual rica pero necesaria en
detalles como se describe en el mensaje textual.

El modelo presentado por los autores utiliza primero VDM basado
en pixeles para producir una resolucién baja de videos de fuerte
correlacion de texto a video. Luego, propone un novedoso método
de traduccion que emplea VDM basados en latentes para muestrear
aun mas el video de baja resolucién a alta resolucion. De esta forma,
permite generarvideos con una alineacion decentey con alta calidad
visual. Son los primeros en integrar las fortalezas de los VDM de
pixelesy latentes, lo que resulta en un nuevo modelo de generacion
devideos que pueden producir con alta resolucion y precision.

Imagen 4-
Maquetacion de Show-1
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Fuente: https://showlab.github.io/Show-1/
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Video Generation from Text

Los autores plantean en este estudio que el trabajo previo sobre
la relacidon generativa entre texto y videoclips se ha centrado en la
produccion de subtitulos de texto a partir del video. La produccion
de videos a partir de texto a mas grados de libertad es un problema
desafiante paralos métodos existentes de generacion, que propor-
cionan un rendimiento deficiente.

Este articulo propone un marco para generar video a partir de
texto utilizando un marco hibrido intermedio VAE-GAN. El paso de
generacion de esencia ayuda a aplicar un fondo estatico del video a
partir del texto de entrada. Por su parte, el Text2filter propuesto ayuda
a capturar informacién de movimiento dinamico del texto. En el futuro,
plantean construir un generador de video mas potente, mediante
la generacion de poses humanas o caracteristicas del esqueleto,
lo que mejorara la calidad visual de la actividad humana generada.

Imagen 5-
Comparacion de diferentes métodos de generacion de
videos

Fuente: http://www.cs.toronto.edu/pub/cuty/Text2VideoSupp
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CogVideo: Large-scale Pretraining for Text-
to-Video Generation via Transformers

El articulo plantea que la generacion de video todavia enfrenta
muchos desafios por el enorme costo potencial de computacion,
gue causa que laformacién desde cero sea inasequible. También, la
escasezy ladébil relevancia del texto-video, y los conjuntos de datos
dificultan que el modelo comprenda la seméantica de movimiento
compleja.

En este trabajo, se presenta el transformador CogVideo de parametro
9B, que hereda un modelo de texto aimagen previamente entrenado,
CogView?2. También proponen velocidad de fotogramas multiples
como estrategia de formacion jerarquica para alinear mejor el texto
y los clips de video. Segun los autores, CogVideo supera todos los
modelos disponibles con un amplio margen en evaluaciones de
maquinasy humanos.

Imagen 6-
Ejemplos generados por CogVideo
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Fuente: https://github.com/THUDM/CogVideo
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El método de entrenamiento se
transfiere conocimiento desde
modelos de texto aimagen hasta
modelos de texto a video, lo que
ayuda a evitar el entrenamien-
to de ceroy, por tanto, reduce
el consumo de energia y las
emisiones de carbono.

Se concluyd que todavia existe
una restriccion en la longitud de
la secuencia de entrada debido
a la gran escala del modelo y
limitacion de la memoria de la
GPU, que quedara pendiente
para trabajos futuros de impacto
mas amplio. Este articulo tiene
como objetivo avanzar en la
generacion de texto a video de
dominio abierto, que facilitara el
esfuerzo de creacion de videos
cortosy arte digital.
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Tune-A-Video: One-Shot Tuning of Image
Diffusion Models for Text-to-Video
Generation

Este trabajo propone una nueva generacion de text-to-video
(T2V): One-Shot Video Tuning, donde solo se presenta un par tex-
to-video. Este modelo se basa en modelos de difusion T21 de Ultima
generacion previamente entrenados en datos de imagenes masivas.
Entre sus observaciones principales, destacan que los modelos T21
pueden generarimagenes fijas que representan términos verbales,
y ampliar los modelos T21 para generar multiples imagenes si-
multdneamente muestra una consistencia de contenido buena.

Tune-A-Video implica un mecanismo de atencion espaciotemporal
personalizadoy una estrategia de ajuste eficiente de una solavez. Por
inferencia, emplean la inversion DDIM para proporcionar orientacion
estructural para el muestreo. Amplios experimentos cualitativos y
numeéricos demuestran la notable capacidad del método en diversas
aplicaciones.

Imagen 7-
Esquema de Tune-A-Video

Fine-Tuning Inference
Reconstruction Loss T steps

~ =T steps
xT steps e
c
o &
(|-
| '
el
£l

A s e chiing”
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IRC-GAN: Introspective Recurrent
Convolutional GAN for Text-to-video
Generation

Este estudio plantea que los métodos existentes de generacioén
de texto a video, al generar marcos especificos, la informacién de
los fotogramas generados no se explota por completoy, por con-
siguiente, la calidad visual y la coherencia semantica se vuelven
cuestiones criticas. Para abordar este dilema, el articulo presenta
un modelo de enfoque GAN Convolucional Recurrente (IRC-GAN).

Se propone un generador a medida que esas capas ponen mas
énfasis en los detalles de cada fotograma que el 3D, el generador
toma tanta definicién de cada cuadro de video y la coherencia
temporal a lo largo de todo el video en consideracion, que puede
generar contenido con mejor calidad visual.

Adiferencia de otros métodos que solo juzgan si el video y el texto
coinciden o no, este modelo toma informacion mutua para medir
concretamente la coherencia semantica.

Imagen 8-
Modelo IRC-GAN
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Fuente: https://www.ijcai.org/Proceedings/2019/0307.pdf
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Proyecto IVERES “ldentificacion, Verificacion
y Respuesta”

El proyecto IVERES “ldentificacion, Verificaciony Respuesta” trabaja
en el desarrollo de una herramienta de inteligencia artificial (IA) que
ayuda a detectar informacion falsa.

La filosofia del proyecto se centra en crear una “caja de herramien-
tas de Inteligencia Artificial” que apoya a los periodistas en todas
las fases de verificacion de contenidos. Se trata de un sistema que
permite utilizar soluciones de IA gue han demostrado su valor para
estas funciones, y que pueden ser actualizadas con avances mas
recientes en el campo dela |A.

Esta “caja de herramientas” incluye herramientas para la moni-
torizacion de redes sociales, verificacion de imagenes y videos,
deteccion de suplantaciones de vozy archivado.

Imagen 9-
Equipo del Proyecto IVERES
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Para adaptar el disefio de la herra-
mienta a las necesidades reales
de los profesionales de verifi-
cacion de contenidos, la primera
fase del proyecto ha consistido en
comprender sus procesos, identifi-
car sus requisitos y analizar las her-
ramientas que actualmente utilizan
para llevar a cabo su trabajo. En este
sentido, el equipo de IVERES ha
realizado numerosas entrevistas con
actoresrelevantesenelcampoy ha
examinado la informacion facilitada
por ellos.

La parte cientifica de la investigacion
estd actualmente a cargo del equipo
de la Universidad Autbnoma de
Barcelona, mientras que la parte
tecnoldgica es desarrollada por el
equipo de RTVE en colaboracion
con la Universidad Carlos lll, la Uni-
versidad Politécnica de Catalufayla
Universidad de Granada.
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Massachusetts Institute of Technology (MIT)

La institucion Massachusetts Institute of Technology (MIT) cuenta
con un proyecto denominado “Infinite History". Se trata de un
sistema especialmente disefiado de navegacion mediante texto.
Este sistema permite a los usuarios navegar por videos relaciona-
dos con el contenido del texto seleccionado ya que, al hacer clic en
una palabra, se accede directamente a la parte del video donde esa
palabra es mencionada.

Estainnovadoratecnologia presentada por el MIT proporciona una
nueva manera de interactuar con los videos, brindando a los usuarios
una experiencia Unicay enriquecedora. Sin embargo, las ventajas de
esta tecnologia no se limitan a la navegacion en los videos. Gracias
alarelacion texto-video establecida, los usuarios también tienen la
capacidad de buscar palabras o temas especificos dentro de distintas
entrevistas, lo que amplia aun mas las posibilidades de investigacion
y analisis.

El proyecto “Infinite History” representa un hito significativo en el
campo de la navegacién y busqueda de contenidos multimedia, y
demuestra unavez mas el compromiso del MIT con lainnovaciéony
elavance tecnoldgico. Al proporcionar una herramienta que facilita
el accesoy el anélisis de la informacidn contenida en los videos,
el MIT ha dado un paso importante hacia el enriquecimiento de la
experiencia de aprendizaje y la investigacion en diversos campos.
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Stanford University

Stanford es conocida por su participacion en la creacion del conjunto
de datos “Stanford Online Products” que vincula automaticamente
imagenes de productos a descripciones de texto, lo que es relevante
para la busqueda y recomendacion de productos en linea. A con-
tinuacion, se proporciona una vision méas detallada de su enfoque
endiversas dreasde la lA:

Investigacion en IA: En dreas como el aprendizaje profundo, la
vision por computadora, el procesamiento del lenguaje natural.
Procesamiento de audio: En el @mbito del procesamiento de audio,
Stanford ha estado trabajando en tecnologias avanzadas para el
reconocimiento de voz, la sintesis de voz y la mejora del sonido. Su
laboratorio de procesamiento de sefales de audio es conocido por
desarrollar algoritmosy sistemas innovadores.

Procesamiento de video: Stanford también se destaca en el procesa-
miento de video, incluyendo la deteccion de objetos, el seguimiento
de movimiento y la comprensién de contenido visual. Sus investi-
gadores han contribuido a avances en la percepcion visual de las
maquinas.

Recursos para Estudiantes: Stanford ofrece programas académicos
de primer nivel en |Ay aprendizaje automatico, atrayendo a estudi-
antes de todo el mundo. Los estudiantes tienen acceso a recursos
como laboratorios de investigacion, conferencias y oportunidades
de colaboracion.
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La Universidad de Montreal

La Universidad de Montreal, a través de su instituto de investigacion
Mila (Instituto de Aprendizaje Automético de Montreal), se posiciona
como un centro lider en el &mbito del aprendizaje profundo, con
un enfoque en proyectos vinculados a la Inteligencia Artificial (1A)
aplicada a la conversion de texto en contenido de video.

Este instituto, Mila, se destaca en la investigaciéon y desarrollo de
técnicas que combinan el uso de la generacién de lenguaje natural
y el aprendizaje profundo con el propdsito de facilitar la creaciéon
de videos a partir de texto. Esta capacidad tecnolégica brinda a los
usuarios la posibilidad de generar material de video sin requerir ha-
bilidades especializadas en produccién de videos.

Mila, en su labor, puede emplear diversas formas de texto como
punto de partida para la generacion de videos, tales como descrip-
ciones de escenarios, didlogos de personajes o narrativas. Para llevar
acabo este proceso, se emplean técnicas avanzadas de aprendizaje
profundo, que permiten analizar y comprender el texto ingresado,
para posteriormente generar de forma automatizada un video que
sea coherente con la descripciodn textual proporcionada.
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Universidad de Stanford

El Laboratorio de Vision y Aprendizaje de Stanford, conocido en
inglés como “Stanford Vision and Learning Lab,” es un grupo de in-
vestigacion en la Universidad de Stanford que se enfoca en estudiar la
vision por computadoray el aprendizaje automatico. Esta dedicado a
la investigacion en dreas como la percepcion visual, el reconocimien-
to de objetos, el seguimiento de objetos en movimientoy otros temas
relacionados con la vision artificial y el aprendizaje automatico.

El laboratorio esta dirigido por profesores e investigadores en
el campo de la Inteligencia Artificial y la vision por computado-
ra. Realizan investigaciones avanzadas, desarrollan algoritmos y
trabajan en aplicaciones practicas de estas tecnologias en campos
como larobdtica, la medicing, la realidad aumentaday la Inteligencia
Artificial en general.

Imagen 4-
Ejemplo del modelo propuesto por Stanford
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Fuente: https://svl.stanford.edu/
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LABORATORIOS

DeepMind

DeepMind, una empresa de investigacion en Inteligencia Artificial
Google DeepMind con sede en el Reino Unido y propiedad de Alphabet (empresa
matriz de Google), ha llevado a cabo investigaciones relacionadas
con la conversion de texto en contenido de video mediante el uso de

PROYECTO . . .
VQ-VAE-2 técnicas avanzadas de aprendizaje profundo. Dentro de esta area
de estudio, uno de los proyectos mas notables desarrollados por
PAfS DeepMind es el denominado “VQ-VAE-2", un modelo de generacion
devideo que emplea unatécnica conocida como “Vector Quantized
Reino Unido " "
Variational Autoencoder 2",
LINK Este modelo, el VQ-VAE-2, tiene la capacidad de recibir una descrip-
https://www.deepmind.com/ cion de texto como entrada'y, a partir de ella, generar secuencias

de video coherentes con la informacidn textual proporcionada.
DeepMind ha demostrado la eficacia de este modelo al generar
videos de alta calidad y realismo basados en descripciones de texto.
Estasinvestigaciones abren posibilidades significativas en términos
dela generacion de contenido multimediay la creacion de elementos
visuales a partir de textos descriptivos.
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MAPA DE UNIVERSIDADES
QUE CUENTAN CON
PROGRAMAS DE IA

Grupos de investigacion

Tabla - UNIVERSIDAD NOMBRE DEL CENTRO PA[S

Gruposy DE INVESTIGACION

programas de

investigacion * Instituto Centro de México
IA Investigacion en

en \/ Inteligencia Artificial

Universidad Veracruzana

e Grupo de Investigaciony Colombia
”al&lﬁ%%ll\]AL Desarrollo en Inteligencia
witite Artificial - GIDIA
Programade Espafia
Doctorado en
Inteligencia Artificial
El Centro de Investigacion Espafia

del Consejo Superior de
Investigaciones Cientificas

(CSIC)

Departamento Espafa
hlﬂ de Inteligencia Artificial
. (DIA)

El Grupo de Investigaciony Espafia

Inteligencia Artificial

Aplicaciones de Inteligencia
Artificial IA2 de la Universidad
de Malaga

121



02- INVESTIGACIONES SOBRE LA GENERACION DE VIDEOS A PARTIR DE TEXTO

\'J

Universidad Veracruzana

. UNIVERSIDAD

* NACIONAL

% DE COLOMBIA

Instituto de Investigaciones
en Inteligencia Artificial

El Instituto de Investigaciones en Inteligencia Artificial (IlIA) es una entidad
de investigacion de la Universidad Veracruzana que inicié sus actividades
en 1994 con el lanzamiento de la Maestria en Inteligencia Artificial (MIA).
La MIA se puso en marcha gracias a un acuerdo de colaboracién entre la
Universidad Veracruzanay el Laboratorio Nacional de Informatica Avanzada
(Lania AC). El objetivo principal del llIA es llevar a cabo investigaciones tanto
basicas como aplicadas en el campo de la Inteligencia Artificial, al mismo
tiempo que se forman recursos humanos de alta calidad en esta disciplina.
Lavision del llIA esla creacion de una nueva comunidad de investigadores
que fomenta la interrelacion entre las diferentes areas del conocimiento, con
el fin de desarrollar enfoques complementarios que fomentan la exploracion
de nuevos campos de investigacion que trascienden las disciplinas tradi-
cionales. Esta vision se expresa a través de la mision del instituto.

Universidad Nacional de Colombia

El Departamento de Ciencias de la Decision y de la Decisién de la Uni-
versidad Nacional de Colombia cuenta con un Grupo de Investigaciony
Desarrollo en Inteligencia Artificial, conocido como GIDIA. Este grupo se
enfoca en diversas lineas de investigacion, como el aprendizaje de maquina,
descubrimiento de conocimientoy mineria de datos, sistemas multiagente
y planificacion en Inteligencia Artificial, entre otros. EI GIDIA tiene como pri-
oridades la investigacion, el desarrolloy lainnovacion en areas clave como la
vision por computador, la Inteligencia Artificial distribuiday la computacion
ubicua. Ademas, busca formar investigadores de maestriay doctorado en
el drea de Ingenieria de Sistemas e Informéatica. Entre las lineas de inves-
tigacion que abordan el GIDIA se encuentran también la recuperacioén in-
teligente de informacion, las redes inaldmbricas de sensores e inteligencia
ambiental, las redes neuronales artificiales, la computacion evolutiva y el
reconocimiento de patrones, asi como los sistemas de I6gica difusa.

- N
LINEAS DE INVESTIGACION - Redesinalambricas de sensores e inteligencia ambiental
- Recuperacion inteligente de informacion - Descubrimiento de conocimientoy mineria de datos
- Modelamiento de problemas de la empresa mediante - Planificacion en Inteligencia Artificial, web semanticay
técnicas de Inteligencia Artificial ontologias
- Redes neuronales artificiales, computacion evolutiva, y - Visién por computador
reconocimiento de patrones
- Inteligencia Artificial distribuida y sistemas multiagente
N\ J
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Programa de Doctorado en Inteligencia Artificial de
la Universidad Politécnica de Cataluna (UPC)

Este programa se centra en el ambito de las tecnologias de la informacion
y las comunicaciones (TIC) y se enfoca en la linea prioritaria de investi-
gacion de la UPC correspondiente. Los estudiantes del programa tienen
la oportunidad de trabajar en proyectos avanzados de investigacion en
areas como el aprendizaje automatico, el procesamiento del lenguaje
natural, la robdtica, la vision por computadora y otros campos relaciona-
dos. El programa se basa en un enfoque interdisciplinario, lo que permite
a los estudiantes colaborar con investigadores de diferentes disciplinasy
areas.

El Departamento de Ciencias de la Computacion de la Facultad de Informati-
cadirige el programa de doctoradoen |IAde la UPC. Los estudiantes pueden
colaborar con investigadores de otros departamentos y centros de inves-
tigacion de la UPC, asi como de otras universidades e instituciones de in-
vestigacion en todo el mundo.

El programa de doctorado en IA de la UPC tiene una duracion de tres afios y
se ofrece en modalidad presencialy en linea. Los estudiantes del programa
reciben una formacion avanzada en investigacién y tienen la oportunidad
de presentary publicar sus resultados de investigacion en conferenciasy
revistas cientificas reconocidas a nivel internacional.

Centro de Investigacién
del Consejo Superior
de Investigaciones Cientificas (CSIC)

El Centro de Investigacion del Consejo Superior de Investigaciones Cientifi-
cas (CSIC) conocido como Instituto de Investigacion en Inteligencia Artificial
(INA-CSIC) se enfoca en la investigacion en el campo de la Inteligencia
Artificial y es considerado un centro de referencia en Espafia. Ubicado en el
Campus de Bellaterra de la Universidad Auténoma de Barcelona (UAB), fue
fundado en 1994 a partir del grupo de investigacién en Inteligencia Artificial
del Centro de Estudios Avanzados de Blanes del CSIC, creado en 1985.
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Universidad Politécnica de Madrid

5'(' Departamento de Inteligencia Artificial (DIA),

Cepartamentc

Inteligencia Artificial

El Departamento de Inteligencia Artificial (DIA) es un importante centro
docente e investigador en la Universidad Politécnica de Madrid, con una
larga trayectoria desde su creacion en 1976. Cuenta con un equipo de
12 catedraticos de universidad, 16 profesores titulares, 6 profesores con-
tratados doctores y otros miembros del personal. El DIA imparte varios
programas de gradoy posgrado relacionados con la Inteligencia Artificial
y la ciencia de datos en la Escuela Técnica Superior de Ingenieros In-
formaticos, asi como en otros centros de la universidad. También coordina
y ofrece la ensefnanza de titulos oficiales de Mastery Doctorado en Inteli-
gencia Artificial. EI DIA esta compuesto por 10 grupos de investigacion
que abarcan diferentes areas de la Inteligencia Artificial, con una amplia
experiencia docente y una larga trayectoria en investigacion. Ademas,
varios profesores del departamento colaboran con el Instituto Madrilefio
de Estudios Avanzados del Software (IMDEA Software). En resumen, el
DIA es un centro de referencia en Espafia y a nivel internacional en la
ensefianzay lainvestigacion de la Inteligencia Artificial.

LINEAS DE INVESTIGACION

Automatizacién del razonamiento
complejo

Aprendizaje automatico
Mercados electrénicos

Robodtica

IA aplicada alamusica
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Grupo de Investigacion
y Aplicaciones de Inteligencia
Artificial IA2 de la Universidad de Malaga

El Grupo de Investigacion y Aplicaciones de Inteligencia Artificial IA% de
la Universidad de Mélaga ha estado involucrado en la investigacion en el
campo de la Inteligencia Artificial desde mediados de la década de 1980.
A lo largo de los afios, ha trabajado en varias areas de la IA, incluyendo
Sistemas Expertos, Sistemas Instructores Inteligentes y Aplicaciones de
la |A para problemas de diagnoéstico y disefio en Ingenieria. El grupo esta
compuesto por profesores e investigadores de la Escuela Técnica Superior
de Ingenieria Informética de la Universidad de Mélaga.

Entre las funciones mas destacadas del grupo de investigacion se
encuentran la investigacion de la Inteligencia Artificial basica a través
de procesos de busqueda, aprendizaje y razonamiento, y el desarrollo
de sistemas de Tecnologia de la Informacion que aplican la Inteligencia
Artificial para resolver problemas del mundo real, incluyendo el aprendizaje
enlinea, larecomendacion de productos, laingenieria civil, lainteligencia de
negocios, entre otros. Ademas, el grupo comparte su tecnologiainnovadora
con laindustriay los sectores de servicios.

4 N
LINEAS DE INVESTIGACION
Mercados electrénicos
Sistemas Multiagente
. Robdtica
Inteligencia Artificial
en Ingenieria Civil Aprendizaje Computacional y Descubrimiento de Conocimiento
- J

UAB

Universitat Autonoma
de Barcelona

Curso en Cine, Algoritmos e Inteligencia Artificial
de la Universidad Autonoma de Barcelona

Este curso en linea en tiempo real aborda la intersecciéon entre cine,
algoritmos e Inteligencia Artificial a través de una vertiente tedrica y
practica. En la parte tedrica, se exploran conceptos clave relacionados
con la creacién audiovisual con énfasis en el impacto de la Inteligencia
Artificial. También se profundiza en la creatividad computacional y el arte
generativo, la generacion deimagenes mediante voz, texto y pensamientos,
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y los desafios éticos y legales del uso de estas tecnologias en la creacion
cinematografica. La parte practica incluye ejercicios utilizando algoritmosy
modelos de redes neuronales disefiados especificamente para el curso. La
metodologia combina clases magistrales, debates y talleres con expertos en
programacion, ciney arte para crear un curso singulary unico. Las salidas
profesionales incluyen investigacién en comunicaciony cine, direcciény
produccion de cing, periodismo especializado en tecnologiay arte, y practica
artistica expandida.

A continuacion, se presenta un directorio de universidades que abordan
el tema de la |A en su oferta curricular y/o investigativa. En cada caso,
se han establecido los elementos mas importantes que definen su
propuesta academica.

Programa de estudios de grado

Tabla - Programas de grado en IA

UNIVERSIDAD

UAB

Universitat Autdnoma
de Barcelona

m The Usiversity of
Scienee & Technolagy
mmmmmm

UMNIVERSIDAD
ALFONSO X EL SABIO

PROGRAMA DE GRADO

Comunicacion
Interactiva

Inteligencia Artificial

Inteligencia Artificial

Grado Superioren
Inteligencia Artificial

Ingenieria Matematicae
Inteligencia Artificial

Gradoen
Cienciade Datos e
Inteligencia Artificial
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IDIOMA

Catalan
y espafiol

Inglés

Inglés,
espafoly
catalan

Inglés

Espafiol e
inglés

Inglés

MODALIDAD

Presencial

Presencial

Presencial

Presencial
Streaming

Presencial

Online

;

DURACION

4 cursos

4 cursos

4 ahos
2 anos

4 afos

4 ahos



UAB

Universitat Autonoma
de Barcelona

LA APLICACION DE LA IA A LOS SISTEMAS DE EDICION

Grado en Comunicacion Interactiva
de la Universidad Autonoma de Barcelona

El Grado en Comunicacion Interactiva va dirigido a personas interesadas
en el ambito de la comunicacion digital y la producciéon de contenidos
generados por ordenador. Este programa ofrece una amplia gama de
temas, desde videojuegos hasta aplicaciones maviles, interfacesy realidad
aumentada, entre otros. El plan de estudios esta disefiado para proporcionar
alos estudiantes las herramientas necesarias para convertirse en expertos
en la creacion de productosy servicios interactivos, como disefio de sitios
web complejos, interfaces de comunicacion, aplicaciones para mejorar la
experiencia del usuario, visualizacién y andlisis de datos masivos, animacion
de objetosy personajes, y creacion de paisajes virtuales.

Los estudiantes también aprenden aintegrar las Ultimas innovaciones tec-
noldgicas y herramientas de produccion digital emergentes para liderar
y gestionar proyectos comunicativos interactivos. Ademas, el programa
ofrece oportunidades de practicas para que los estudiantes puedan aplicar
sus conocimientos en el mundo real. Al graduarse, los estudiantes pueden
optar por carreras como Data Scientist, Direccién de Proyectos Interactivos,
Disefiador de Infografias Interactivas, Gestor de Redes Sociales.

Grado en Inteligencia Artificial
de la Universidad Autonoma de Barcelona

Este grado forma profesionales capaces de desarrollar soluciones basadas
en |A para abordar los desafios sociales. Este programa interdisciplinario
brinda una educacion completa en IA que incluye fundamentos cognitivos,
matematicosy algoritmicos necesarios para el desarrollo de aplicaciones en
diferentes ambitos. Los estudiantes también aprenden sobre las oportuni-
dades de aplicacion de la |A en diversos sectores econdmicos y sociales,
asicomo a evaluar suimpacto ético, legal y social. La metodologia de apren-
dizaje basado en la practica se emplea en proyectos basados en casos
reales, en colaboracion con empresas del sector.

Grado en Inteligencia Artificial (GIA)
de la Universidad Politécnica de Cataluina

El Grado en Inteligencia Artificial (GIA) busca capacitar a profesionales en la
aplicacion de técnicas de Inteligencia Artificial (IA) para resolver problemas
detecnologias de lainformacién en empresasy organizaciones, agregando
valor a los procesos. La formacion del GIA incluye una amplia variedad
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de areas de |IA, como representacion de conocimiento, razonamiento
automatico, aprendizaje automatico, procesamiento del lenguaje natural,
agentes autbnomos, robdtica cognitiva y vision artificial. Ademas, la ética
y el impacto social son aspectos transversales en la formacion. La UPC
se convierte en la primera universidad en ofrecer una formacion oficial
completaen IA, incluyendo grado, méstery programa de doctorado.

Titulo Oficial Internacional de Grado Superioren
Inteligencia Artificial de la MSMK University

El Titulo Oficial Internacional de Grado Superior en Inteligencia Artificial
de MSMK University esté disefiado para formar a profesionales capaces
de liderar estrategias de marketing en empresas. El programa se centra
en habilidades y competencias de marketing digital, como SEO, SEM,
Marketing Inbound, Analitica, Social Media, E-commerce y Disefio web.
Los estudiantes adquiriran los conocimientos necesarios para desarrollar
estrategias de marketing, liderar equipos, tomar decisiones de ventasy
desarrollar laimagen corporativa de una empresa. El programa ofrece una
formacion practica orientada al mercado laboral y utiliza herramientas como
Oracle, Cisco, ComTIA, IBM, Microsoft, Hadoop, MongoDB, Casandra, Qlik,
Tableau, Carto, ArcGIS, R, Python y Spark. Las asignaturas del programa
incluyen Programacion, Seguridad y Riesgos, Fundamentos de IAy Sistemas
Artificiales, Telecomunicaciones, Ciberseguridad, Big Data y Criptografia
aplicada a Cloud. Al completar el programa, los estudiantes obtendran el
titulo BTEC L5 Higher National Diploma in Computing, un titulo profesional
de educacion superior en informatica e Inteligencia Artificial.

COMILLAS Grado en Ingenieria Matematica e Inteligencia

UNIVTESDAD PONTITHIA

- Artificial de la Universidad Comillas ICAI

El programa de grado en Ingenieria Matemética e Inteligencia Artificial
impartido por la Escuela Técnica Superior de Ingenieria (Comillas ICAI)
proporciona a los estudiantes una formacién integral en matematicas
aplicadas, ciencias de lacomputacion e Inteligencia Artificial. Esta escuela
estéd equipada con laboratorios que cuentan con las Ultimas tecnologias,
y su enfoque en la formacidn practica se centra en proyectos de empren-
dimiento. Ademas, la escuela mantiene una conexién con el ecosistema
empresarial y tecnoldgico que lidera la transformacion digital a nivel interna-
cional. Los estudiantes de este programa tienen la oportunidad de realizar
intercambios internacionales gracias a los acuerdos internacionales que
tiene Comillas ICAL
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Grado Online en Ciencia de Datos e Inteligencia
Artificial de la Universidad Alfonso X el Sabio

El Grado Online en Ciencia de Datos e Inteligencia Artificial de la Universi-
dad Alfonso X el Sabio proporciona una formacion integral para disefary
construir soluciones digitales basadas en IAy enfrentar desafios complejos
oinciertos. Los estudiantes adquiriran una comprension completa de las
tecnologias e inteligencias digitales y estaran capacitados para aplicarlas
de manera efectiva en la industria. Esta universidad cuenta con mas de
8.800 convenios, los estudiantes del programa tendran la oportunidad de
realizar practicas en importantes empresas como Acciona, Santander,
Sacyr, Repsol, Indra o Iberia, entre otras. El formato online y la metodologia
flexible del programa permiten que los estudiantes puedan compaginar sus
estudios con sus responsabilidades laborales y personales.

Programa de Master

Tabla - Programas de Master en I1A

UNIVERSIDAD

unle"‘

Universidad

£ e 2

POLITECNICA

PROGRAMA DE GRADO IDIOMA MODALIDAD DURACION

Master universitario Espafiol e Presencial 1afo

eninvestigaciéon en inglés y distancia

Inteligencia Artificial

Mas'fer Un_lvers!t?r_lo de Espafiol Presencial 1afio

Inteligencia Artificial

Masteren ~ [ i- i
asteren o Espafiol Onllne/.Sem| 1 afio

Inteligencia Artificial presencial

Master Universitario en Espafiol Online 1 afio

Inteligencia Artificial

El Master Universitario Espafiol e Semi- 1 afo

en Inteligencia Artificial inglés presencial
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El Master Universitario Espafiol e Presencial 1 afio
en Inteligencia Artificial inglés

/3 Master Universitario en Espafiol Presencial 1 afio
Sistemas Inteligentes y einglés

Universidad de - - s =

Las Paimas de Aplicaciones Numéricas

Gran Canaria

en Ingenieria

— Master de Inteligencia Espafiol Hibrida: Combina 9 meses
Eurepea Artificial y Data Science la Metodologia
en la Universidad Online con
Europea micro-proyectos
presenciales
IN = Masterde Espafiol Online Tanho
Smart Education Inteligencia Artificial

Master universitario en investigacion en
Inteligencia Artificial de la Universidad
Nacional de Educacién a Distancia

El Master universitario en investigacion en Inteligencia Artificial de la
UNED tiene como objetivo vincular los conocimientos béasicos de Inteli-
gencia Artificial (IA), que se adquieren en estudios de grado, con los Ultimos
avancesen |A. La estructura modular del master, que incluye moédulos sobre
fundamentos, métodos, aplicaciones y proyectos, y la opciéon de elegir
asignaturas optativas (a excepciéon de una sobre metodologia de investi-
gacion), permiten a los estudiantes personalizar su formacién segin sus
conocimientos previos, los métodos apropiados para el tipo de aplicaciones
que lesinteresen (simbdlicos, conexionistas, probabilistas, bio-inspirados
o hibridos) y su interés en investigacion.

Todas las asignaturas del méster se imparten a través de la plataforma
educativa de la UNED, que ofrece diversas herramientas para el segui-
miento continuado de los progresos de los estudiantes. De esta manera, el
programa se adapta a las necesidadesy disponibilidad de los estudiantes,
permitiéndoles seguir el master a distancia sin sacrificar la calidad de su

formaciéonen IA.
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Master Universitario de Inteligencia
Artificial de la Universidad UNIE

El Master Universitario de Inteligencia Artificial de UNIE tiene como
objetivo formar a estudiantes en habilidades de adaptacion a entornos
tecnoldgicos actuales y futuros, asi como en liderazgo de proyectos
en cualquier sector. El plan de estudios cubre cursos obligatorios
como la evolucion de la A, implicaciones éticas y legales, aprendizaje
automatico, redes neuronales y aprendizaje profundo, herramientas y
aplicaciones de desarrollo IA, metodologias y gestién de proyectos IA,
técnicas de mineria de datos, modelos cognitivos y modelos sectoriales
de IA. Los estudiantes tomaran cursos obligatorios como la Evolucién
de la |IA, Implicaciones éticas y legales de la IA, Aprendizaje automatico,
Redes neuronales y aprendizaje profundo, Herramientas, aplicaciones
y plataformas de desarrollo IA, Metodologias y gestion de proyectos IA,
Técnicas aplicadas a la mineria y analisis avanzado de datos, Aplica-
ciones y Modelos cognitivos de IA, y Aplicaciones y Modelos IA secto-
riales y de negocio. Ademas, los estudiantes tienen que realizar practicas
académicas externas y un Trabajo Fin de Master.

Master en Inteligencia Artificial
de la Universidad Catélica de Avila

El Méster en Inteligencia Artificial, tiene como objetivo satisfacer las
necesidades de las empresas en la actualidad y mostrar como el apren-
dizaje automaticoy la ciencia de datos pueden contribuir al desarrollo de
los negocios. Este programa esté diseflado para ingenieros en el campo de
lainformatica, electronicay mecénica, y para profesionales en dreas como
matematicas, fisica, lingUistica o filosofia.

El objetivo final del méaster es que los estudiantes adquieran las habilidades
necesarias para gestionar proyectos de Inteligencia Artificial, asi como
comprender profundamente los diferentes modelos de negocios. Ademas,
busca fomentar las capacidades necesarias para dotar a los sistemas ar-
tificiales de las funciones cognitivas humanas, como el procesamiento
del lenguaje o la vision artificial, lo que permitira realizar operaciones que
faciliten latoma de decisiones.
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Master Universitario en Inteligencia Artificial
en la Universidad internacional de Valencia

El Master Universitario en Inteligencia Artificial de la Universidad Internacio-
nal de Valencia busca proporcionar a los estudiantes habilidades integrales
yamplias en los distintos campos de la IA, como el aprendizaje automatico,
la optimizacion computacionaly el razonamiento difuso. Su plan de estudios
innovador, diseflado por un equipo de expertos en Tecnologias Emergentes
y un cuerpo docente compuesto por destacados profesionalesy expertos en
investigacion, prepara a los estudiantes para aprovechar las oportunidades
que ofrece la revolucion de la |A. El programa esté disefiado para formar
profesionales en empresasy organizaciones cientificasy para operaren la
vanguardia del cambio tecnoldégico.

Master Universitario en Inteligencia
Artificial de la Universidad Politécnica de Madrid

Este master tiene como objetivo preparar a los estudiantes para la inno-
vacion en los temas relacionados con la Inteligencia Artificial en dos as-
pectos: la creacion de técnicas y métodos innovadores en el area de in-
vestigacion de la Inteligencia Artificial y la aplicacion de esas técnicas y
métodos en la realidad social y empresarial, creando soluciones informati-
cas innovadoras y procesos.

El programa proporciona a los profesionales de la Ingenieria Informética
y de la Ciencia y la Tecnologia un mayor grado de conocimiento en Inteli-
gencia Artificial para que puedan abordary resolver problemas cientificos
y tecnoldgicos mediante técnicas y métodos innovadores en el area.

Ademés del objetivo general, la titulacion incluye dos metas adicionales e
intrinsecas al contenido del programa. La primera meta es la idea de inno-
var para investigar, combinando el caracter especializado de la formacién
con la creatividad para desarrollar lineas originales, activas y productivas
de investigacion. La segunda meta se centra en la capacidad de ser creati-
vo al abordar y solucionar problemas mediante la investigacion.
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Master en Ingenieria del Software e Inteligencia
Artificial de la Universidad de Malaga

El Master en Ingenieria del Software e Inteligencia Artificial tiene como
objetivo principal la formacion en investigacion en dos areas: Ingenieria
del Software e Inteligencia Artificial. En cuanto a la Ingenieria del Soft-
ware, busca profundizar en los paradigmas de desarrollo basado en com-
ponentes y en aspectos, tanto desde un enfoque practico como teodrico,
mediante la aplicacién de técnicas formales para la construccion de soft-
ware confiable y de calidad, asi como su integracion en otros contextos
como la computacion cientifica o los sistemas empotrados de tiempo real.
También se brinda formacién para la investigacion en el campo de la se-
guridad de sistemas y aplicaciones distribuidas y en sistemas distribuidos
en general. En lo que respeta a la investigacion en Inteligencia Artificial,
el objetivo es proporcionar a los estudiantes una formacion metodoldgica
soélida y luego profundizar en algunos de los temas propuestos en los di-
Versos cursos, con el fin de prepararlos para llevar a cabo investigaciones
en esta area.

Master Universitario en Sistemas Inteligentes
y Aplicaciones Numeéricas en Ingenieria, de la
Universidad de las Palmas de Gran Canarias

Este est4 vinculado a las lineas de investigacion desarrolladas por el Insti-
tuto Universitario SIANI. El objetivo del méaster es proporcionar a los estudi-
antes conocimientos fundamentales en areas avanzadas como la simu-
lacion numérica de problemas de ingenieria, el desarrollo de sistemas
autbnomos e inteligentes, y el analisis de datos. Al ser un programa de
caracter investigador, permite que los estudiantes adquieran competen-
ciasy herramientas para iniciar su labor en actividades de |+D+i. Ademas,
este titulo es uno de los requisitos para acceder al programa de docto-
rado en Tecnologias de Telecomunicacion e Ingenieria Computacional.

Master de Inteligencia Artificial
y Data Science de la Universidad Europea

El Master en Inteligencia Artificial es un programa académico disefado
para que los estudiantes obtengan los conocimientos necesarios en técni-
cas avanzadas de Machine Learning y Optimizacion Computacional, asi
como una vision integradora de la Inteligencia Artificial. Durante el pro-
grama, los estudiantes tendran la oportunidad de aprender de profesio-
nales en activo y de casos reales de multinacionales lideres, lo que les
permitird obtener un conocimiento profundo de las ultimas tecnologias

aplicadas a la IA.
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02- INVESTIGACIONES SOBRE LA GENERACION DE VIDEOS A PARTIR DE TEXTO
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Smart Education

El objetivo principal del master es capacitar a los estudiantes para anali-
zar distintas metodologias, arquitecturas y técnicas de Inteligencia Artifi-
cial, lo que les permitira extraer informacion de distintas fuentes de datos
(Big Data), analizar y proponer modelos predictivos aplicando técnicas de
Aprendizaje Automético y Deep Learning. Ademas, los estudiantes podran
tener una vision transversal de la Inteligencia Artificial aplicada a secto-
res como salud, logistica, ingenieria, educacion, industria, finanzas, o que
les permitira dirigir la transformacion digital de su organizacion hacia una
empresa cognitiva. Al finalizar el programa, los estudiantes obtendran el cer-
tificado en IA de la IBM Skills Academy y tendran la opcion de especializarse
y certificarse en el uso de las herramientas de la plataforma de Amazon Web
Services (AWS).

Master en Inteligencia Artificial de la Escuela de
Inteligencia Artificial y Big Data IMF x Indra

El Master en Inteligencia Artificial ofrecido por la Escuela de Inteligencia Arti-
ficial y Big Data IMF x Indra tiene como objetivo atender la creciente demanda
de profesionales que deseen especializarse en este campo. La finalidad es
proporcionar a los estudiantes una perspectiva técnica y metodoldgica, asi
como la incorporacién préactica de técnicas y métodos de aprendizaje au-
tomético, IA y aprendizaje profundo (deep learning) aplicados al entorno em-
presarial y social.

Este programa de Méster es impartido por IMF Smart Education en colabo-
racion con Indra, una multinacional lider en tecnologia y consultoria a nivel
mundial. Lo que lo hace unico es que cuenta con una Triple Titulacion: IMF
Smart Education + INDRA + Master en Inteligencia Artificial Universidad
Catolica de Avila. Ademés, los estudiantes tienen acceso preferente a ofertas
de empleo y practicas en Indray los profesores son expertos en activo en In-
dra, Minsaity las mejores empresas del sector.

La metodologia de ensefianza del Master es del tipo Learning-by-Doing, lo
que significa que los estudiantes trabajan con las herramientas que utilizaran
en su dia a dia, como AWS, Azure, Google Cloud, entre otras. Por otra parte,
IMF Smart Education ofrece a los estudiantes acceso a su Bolsa de Empleoy
Practicas (con la opciéon de Practicas Garantizadas), en la que tienen acuerdos
con empresas como BBVA, EY, Microsoft, Endesa, Deloitte, Telefénica, IBM,
Santander, entre otras.

134



W\

“De vez en cuando, una nueva tecnologia,
un antiguo problemay unagranidea
se convierten en unainnovacion”

Dean Kamen
Creadordel Segwayyel iBOT
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Las herramientas basadas en IA han emergido como
recursos utiles para acelerar procesos de produccion
en una amplia gama de empresas. En particular, los
medios de comunicacion han aprovechado estas her-
ramientas con el fin de mejorar su eficiencia y agili-
dad, en consonancia con la demanda de un entorno
periodistico y comunicativo cada vez mas dinami-
co y exigente. En este sentido, se ha observado una
tendencia notable entre algunos medios de comuni-
cacion que han optado por la integracion de la |A en
sus procesos de produccion y difusion de contenido.

Empresas
que utilizan
herramientas de |A
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EMPRESAS DE COMUNICACION
QUE UTILIZAN HERRAMIENTAS DE IA
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#i?  Forbes

XINHUA NEWS AGENCY

‘C[Wrrl AP Associated Press
P ROC ESO Bloomberg

(C A7) PEOPLE’S DAILY ONLINE
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Bloomberg

WEB
https://www.bloomberg.com

ANO DE IMPLEMENTAR LA IA
No indica

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial - Wibbitz

PAIS
Nueva York, Estados Unidos

El medio también utiliza Wibbitz
para escribir guionesy piezas au-
diovisuales automaticas a partir
de articulos y videos. Esta herra-
mienta opera en la creaciéon de
videos automatizados para redes
sociales, noticias, coberturas de
entretenimiento y marketing. La
plataforma aprovecha latecnologia
de |A patentada de texto a video
y sus herramientas de edicion
para simplificar los procesos de
produccioén de videos.

LA APLICACION DE LA IA A LOS SISTEMAS DE EDICION

Bloomberg

Bloomberg es un medio estadounidense sobre negocios, incorpora
lalAenvarias areas. En su paginaweb, tienen un apartado dedicado
aexplicar como aplican las tecnologias, incluyendo la |1A, dentro del
medio. Por ejemplo, el Terminal de Bloomberg, un sistema informa-
tizado que monitorizay analiza los mercados financieros en tiempo
real, emplea técnicas de |A para que los datos sean més Utiles.
Ademas, Bloomberg desarroll6 Cyborg, una plataforma de proce-
samiento de lenguaje natural disefiada para ayudar a los usuarios
a extraer conocimientos e informacion de grandes volumenes de
datos basados en texto, como noticias, informes de investigacion
y documentos de la empresa. Uno de sus usos principales es au-
tomatizar el proceso de recopilacion de analisis de informacion
financiera de una variedad de fuentes y monitorear noticias y
tendencias del mercado, rastrear el desempefo de industrias e
identificar posibles oportunidades de inversion.

Imagen 1-

Apartado de Bloomberg
dedicado a detallar

su uso de tecnologias

a N

Keeping Humans in the Loop

\_ %

Fuente: bloomberg.com
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03- EMPRESAS QUE UTILIZAN HERRAMIENTAS DE IA

Reuters

Reuters, agencia de noticias con sede en el Reino Unido, se destaca
por invertir millones de dolares anuales en capacidades de IA desde
hace méas de 30 afios. Recientemente, la compania afiadié un com-
plemento con Microsoft 365 Copilot, experiencia avanzada en |1A
que refuerza sus esfuerzos en la investigacion legal, la redaccion
y la colaboracion con sus clientes.

La incorporacién de nuevas capacidades de |A generativa
incluyen: 1) precision de Westlaw, para que los clientes puedan
encontrar respuestas a preguntas legales complejas en segundos
2) ley préactica, acceso inteligente y rapido a mas de 650 editores
de abogados combinados con IA 3) checkpoint edge, brinda
respuestas rapidas y confiables a preguntas complejas sobre
impuestos y contabilidad 4) revisiéon y resumen de documentos
legales, permite resolver preguntas, ejecutar tareas y generar
productos de trabajo 5) revisién legal, reine contenido confiable
para sacar a la luz informacion clave, conocimiento legal y
respuestas a preguntas complejas.

Imagen 2-
Uso de un presentador humano para
crear un presentador virtual

4 N

o %
Fuente: https://www.reuters.com/article/rpb-synthesia-pro-
totype-idUSKBN201103
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ANO DE IMPLEMENTAR
LA 1A
2016

TECNOLOGIA
EMPLEADA
Inteligencia Artificial -
Synthesia

PAIS
Canary Wharf, Londres, Reino Unido

Altrabajar con Microsoft, Thomson
Reuters ha desarrollado una
solucion de redacciéon de contratos,
impulsada por sus productos
y contenido legal, y Copilot for
Word. Brindando a los usuarios un
borrador del documento de trabajo
y acceso a contenido confiable en
Microsoft Word, los profesionales
pueden utilizar su experiencia para
editar, validary crear el documento
final con acceso integrado al cono-
cimiento, contenidoytecnologiade
|A de Reuters.

En 2016, Reuters colabord con
la plataforma Wibbitz para crear
videos para la agencia de noticias
utilizando tecnologia automatiza-
da. El medio ofrece videos listos
para publicar que se producen de
forma automatica.


https://www.reuters.com/article/rpb-synthesia-prototype-idUSKBN2011O3
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AP Associated Press

WEB
https://apnews.com/

ANO DE IMPLEMENTAR LA IA
2014

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial - Wibbitz

PAiS
Estados Unidos

Jim Kennedy, vicepresidente senior
de estrategia de AP, considera que
“‘es emocionante verainnovadores
como Wibbitz y Rivet colaborary
agregar valor a nuestro contenido.
Este nuevo formato es una triple
amenaza porque puede atraer a
los consumidores con imagenes,
sonidosy palabras”.

Ademas de la herramienta |IA de
texto a video, AP se destaca como
uno de los medios que, en 2015,
comenzoa utilizar la lA para generar
informacion. En 2018, generaron de
manera automatizada mas de 3 mil
historias sobre las ganancias cor-
porativas de empresas de Estados
Unidos cada trimestre.

LA APLICACION DE LA IA A LOS SISTEMAS DE EDICION

Associated Press

Associated Press, agencia de noticias estadounidense, ha sido una
de las primeras organizaciones de noticias en experimentar con la
|A y la automatizacion de contenidos para sus reportes periodisti-
cos,comenzando en 2014. Laempresa utiliza |A paralarecogida de
noticias, la producciony distribucion a través de colaboraciones con
plataformas de automatizacion. AP implementa una variedad de her-
ramientas de recopilacion de noticias con procesamiento de lenguaje
natural,y también para la produccion con el fin de agilizar los flujos
de trabajo, como transcripciones automaticas de video, generacion
automatica de listas de tomas de video y resimenes de historias.
Para distribuir el contenido, optimizan a través del reconocimiento de
imagenes, creando la primera taxonomia de vision artificial basada
en editoriales para la industria.

La agenciatrabaja con unavariedad de socios para los proyectos de
IA, incluyendo Wibbitz, herramienta IA de texto a video, que desde
2018 ayuda a crearvideos complementarios para graficos o articulos
basados en listas que necesitan un elemento visual. La colaboracion,
que tambiénincluye la plataforma Rivet Smart Audio, aprovecharéla
plataforma de creacion de video automatizada de Wibbitzy las capaci-
dades de produccion de audio de Rivet para proporcionar noticias
actualizadas para multiples usos en una amplia gama de dispositivos
personales, pantallas inteligentesy lugares de exhibicién publica.

Imagen 3-
Colaboracion entre Ap, Wibbitz y Rivet Smart Audio

a I

Rivet

SMART AUDID

o _/

Fuente: businesswire.com
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03- EMPRESAS QUE UTILIZAN HERRAMIENTAS DE IA

Forbes

Forbes, revista estadounidense especializada en los negociosy las
finanzas, utiliza la herramienta Wibbitz como modelo colaborador
para suampliared de escritoresy reporteros. Para poder comple-
mentar sus articulos con medios visuales, la herramienta Wibbitz
para la creacion de videos automatizados. Al aprovechar la extensa
biblioteca de medios con licencia de Wibbitzy utilizar herramientas
de edicion intuitivas, los creadores de contenido de Forbes han
podido lanzar diversas miniseries como #IFIONLYKNEW, que se
enfoca en el asesoramiento profesional y el espiritu empresarial.

Imagen 4-
Ejemplo de videos sobre asesoramiento
empresarial creado por Wibbitz

a I

Lose A Great |
Employee ..

o _/

Fuente: wibbitz.com/forbes
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ANO DE IMPLEMENTAR
LA 1A
2017

TECNOLOGIA
EMPLEADA
Inteligencia Artificial - Wibbitz

PAIS
Estados Unidos

Tomando en cuenta que el 70
por ciento del trafico del medio
proviene de dispositivos moviles,
optimizar la experiencia del
usuario movil se convierte en una
de sus prioridades principales.
El uso de la plataforma Wibbitz
les permite producir contenido
visual atractivo que se formatea de
manera automatica para pantallas
moviles.
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WEB
https://edition.cnn.com/

ANO DE IMPLEMENTAR LA IA
Noloindica

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial - InVideo

PAiS
Estados Unidos

LA APLICACION DE LA IA A LOS SISTEMAS DE EDICION

TMZ

TMZ, web estadounidense sobre noticias de farandula, utiliza la in-
vestigacion para producir contenido de video en tiempo real, que ha
demostrado ser popular a lo largo de los afios en Estados Unidos.
TMZ percibié latendencia de los videos verticalesy, por eso, optaron
por utilizar la herramienta IA Wibbitz para la creacion automatizada
de contenido de noticias de Ultima hora en este formato. Particular-
mente, el medio utiliza Wibbitz Snippet, un formato de video de 10
segundos disefiado especificamente para las historias de Instagram
y Snapchat. También, TMZ agregé un canal en su Facebook llamado
TMZ Quickies, en el que publican videos de forma cuadrada creados
con esta herramienta de IA. TMZ también implementa videos
utilizando la plataforma de video en su popular web insignia, donde
el estilo horizontal tienden a funcionar mejor entre el contenido de
sus articulos.

Imagen 5- 4
Formato de video
creado en estilo
horizontal

o

hes -

EX-PLAYMATE ETF TIW‘(EAR DANI
MATHERS DID A

Fuente: https:/www.wibbitz.com/blog/tmz-multiplatform-video-publishing/
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03- EMPRESAS QUE UTILIZAN HERRAMIENTAS DE IA

CNN Cable News Network

CNN es un medio de comunicacion internacional que se destaca
por ser una de las principales redes de noticias a nivel mundial. Es
conocida por su cobertura en tiempo real de noticias, reportajes,
analisis politico, eventos internacionales, deportesy entretenimien-
to. CNN emplea la tecnologia de IA de InVideo como una herra-
mienta para potenciary optimizar la creacion de videos. Al utilizar
InVideo, CNN puede agilizar el proceso de producciony edicion de
contenidovisual, lo que les permite generar videos de alta calidad
de forma més eficiente.

La IA de InVideo proporciona diversas funcionalidades, incluyendo
la capacidad de generar automaticamente imagenes, graficos
y transiciones, asi como de mejorar la calidad visual de los
videos. Estas caracteristicas permiten a CNN desarrollar videos
atractivos y profesionales que complementan su contenido
escrito y enriquecen la experiencia de su audiencia.

Adicionalmente, InVideo ofrece a CNN la opcion de person-
alizar y adaptar los videos a distintas plataformas y formatos,
posibilitando asi optimizar la difusion de su contenido en redes
sociales, sitios web y otras plataformas digitales.
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rtve

WEB

www.rtve.es

ANO DE IMPLEMENTAR LA IA
2023

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial - IVERES

LA APLICACION DE LA IA A LOS SISTEMAS DE EDICION

Radio Television Espainola (RTVE)

Radio Television Espafiola (RTVE) es una sociedad mercantil estatal
que organiza la gestion indirecta del servicio publico de radio y
television de Espafa.

Esta empresa ha adoptado una plataforma de inteligencia artificial
llamada IVERES (“ldentificacion, Verificacion y Respuesta”),
gestionada por Eviden, una empresa especializada en inteligencia
artificial (IA) del Grupo Atos. Esta plataforma permite detectar infor-
macion falsa, verificando la autenticidad de audios, imagenes y textos.

IVERES utiliza tecnologia de procesamiento de lenguaje natural y
tiene laflexibilidad para adaptarse a diferentes contextos. La cadena
publica hard uso de esta tecnologia para proteger laintegridad de la

Eg:)saﬁa informacion en los medios de comunicacion.

El proyecto, que se encuentra en una fase avanzada, esta liderado
por RTVE y la Universidad Autbnoma de Barcelona (UAB), y cuenta
con el financiamiento del Ministerio de Ciencia e Innovacién dentro
del programa estatal de Investigacion, Desarrollo e Innovacion.
El proyecto reline a investigadores de la Universidad Carlos Il de
Madrid, la Universidad Politécnica de Catalufa, la Universidad de
Granaday RTVE.

Imagen 7- a I

Implementacién

de la herramienta IVERES

para la verificacion

de noticias falsas

\ /

Fuente: https://iveres.es/la-multidimension-de-la-verificacion-de-imagenes/
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03- EMPRESAS QUE UTILIZAN HERRAMIENTAS DE IA

People’s Daily News Media

People's Daily, el medio de comunicacion estatal de la Republica
Popular Chinay periddico oficial del Partido Comunista de China ha
introducido un avance significativo en el mundo de la informacion
con el lanzamiento de Ren Xiaorong, la primera presentadora de
noticias completamente virtual creada por IA. Ren Xiaorong es el
resultado de un proyecto desarrollado por People's Daily News Media
y marca un hito en la forma en que se presentan las noticias. Esta
presentadora virtual puede cubrir eventos en vivo y ofrecer noticias
de Ultima hora sin descanso, abordando temas como la proteccion del
medio ambiente, la prevencion de epidemias, la vivienda, la politica
y elempleo.

Ren Xiaorong es un modelo generativo de lenguaje natural y no
una persona real. Los ingenieros chinos han creado un programa
especial que le permite entendery procesar informacién en lenguaje
humanoy, a través de un sintetizador de voz, puede hablary sonar
como una persona real. Basada en la tecnologia de Inteligencia
Artificial GPT (Generative Pretrained Transformer), Ren Xiaorong
utiliza una red neuronal entrenada con una gran cantidad de datos
de texto para generar texto coherente en diferentes idiomas. La IA
actualiza constantemente sus noticiasy ofrece informacion actualizada
alos espectadores.

Imagen 1-
Ren Xiaorong, presentadora de noticias de People’s
Daily

\
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Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=4abjO0MpEkSk
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TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

PAiS
China

Ren Xiaorong cuenta con tecnologia
dereconocimientodevozy un sistema
de diadlogo que le permite interactu-
ar con los espectadores en tiempo
real. A través de una aplicacion, los
usuarios pueden hacer preguntas
sobre temas especificos y recibir
respuestas de la presentadoravirtual.

Aungue Ren Xiaorong tiene limita-
ciones en cuanto a su capacidad,
no se cansa ni se enferma como los
presentadores humanos. Su funcio-
namiento se basa en técnicas de
aprendizaje profundo y continuara
mejorando con actualizaciones y
mejoras. Esta innovadora creacion
tecnoldgica abre un amplio abanico
de posibilidades para el futurode la
Inteligencia Artificial y su aplicacion
enelcampode lainformaciénylaco-
municacion. Aungue Ren Xiaorong
no es una persona real ni un amigo,
suimpactoy potencial enlaindustria
de los medios de comunicaciéon son
emocionantes de contemplar.


http://en.people.cn/
https://www.bloomberg.com   
https://www.youtube.com/watch?v=4abj0MpEkSk

Grupo Férmula

Grupo Férmula, un destacado medio de comunicacion en México,
se ha posicionado como un referente en el &mbito radiofonico y
televisivo. Sus diversas estaciones de radio, entre ellas Radio Férmula,
ofrecen unaamplia coberturay unavariada programacién que abarca
noticias, analisis politico, deportesy entretenimiento. Ademas, cuenta
con Tele Formula, una cadena de televisidn que transmite programas
de noticias, debates y anélisis.

La fortaleza de Grupo Férmula radica en su enfoque en la cobertura
en tiempo real de los eventos actuales y su compromiso de brindar
informacién objetivay veraz a su audiencia. Através de sus multiples
canales de comunicacion, se ha establecido como uno de los princi-
pales medios de referencia en México, ganando la confianza de los
oyentesy televidentes.

Imagen 2-
Entrevista con Nat, presentadora del Grupo Férmula
creada con IA

a N

Grupo Férmula & o
@Radio_Formula - Seguir
“Yo tengo la informacion reporteando. Y tu, ;de dénde vas
a sacar la informacion?”, cuestioné @lopezdoriga a NAT, la
primera presentadora de |A. "Mi programacién utiliza una

combinacién de tecnologias avanzadas de procesamiento
del lenguaje y aprendizaje automatico’, respondio.

Ver en Twitter

b

9:37 p. m. - 24 mar. 2023 ®

N /

Fuente: https://twitter.com/Radio_Formula
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En el marco de la innovacion tec-
nolégica, Grupo Férmula ha sido
pionero en la implementacion de la
|IAen el pais. Su presentadora virtual
conocida como NAT hizo su primera
aparicion oficialal ofrecer un resumen
delas noticias méas relevantes en ese
momento. Segun un comunicado de
Radio Formula, NAT estara presente
diariamente, brindando informacién
imparcial y veraz sobre los eventos
mas importantes de México y el
mundo. Sus informes se transmitiran
endiferentes momentos deldiaenlos
programas de Tele Formula, Radio
Férmulayen las plataformas oficiales
deredessociales. Esdestacable que,
sibien NAT esla primera presentadora
delAen América Latina, latecnologia
ha sido empleada previamente en
otras partes del mundo.


https://www.radioformula.com.mx/
https://twitter.com/Radio_Formula

03- EMPRESAS QUE UTILIZAN HERRAMIENTAS DE IA

Radio 3

Hiperia, el nuevo programa de Radio 3 Extra, es un comunicador
innovador que se centra en la musica y la cultura juvenil. En su
primer episodio, titulado ‘Hiperia’, se explora en profundidad el uso
del sample en la creacién de canciones, abarcando su historiay
destacando tanto a los pioneros como a los artistas mas recono-
cidos en este campo. Los espectadores podran disfrutar de este
contenido exclusivamente a través de la pagina weby la aplicacién
de Radio 3 Extra, y cada semana se lanzara un nuevo episodio los
dias lunes. Hiperia representa un proyecto vanguardista en Espana
y Europa, que combina la inteligencia humana con la |A para explorar
nuevas formas narrativas y el uso efectivo de tecnologias de Ultima
generacion en la producciéon de contenidos destinados a audiencias
jévenesyno lineales.

Imagen 3-
Hiperia, el primer contenido audiovisual creado por IA

a I

extra

radio 3

o _/

Fuente: https://www.rtve.es/play/audios/hiperia/
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La creacion de Hiperia ha sido
posible gracias a la colaboracién
entre distintos equipos de RTVE,
como Radio 3, Estrategia Tecnologi-
ca, Innovaciony Digital, y Grafismo.
La Inteligencia Artificial ha dado
vida al personaje de Hiperia,
definiendo su apariencia, voz, guion
y contenido. Este proyecto refleja el
trabajo conjunto de varios departa-
mentos de RTVE.

Radio 3 Extra, una plataforma de
contenido cultural en formato audio-
visual, se caracteriza por su constante
busqueda de nuevos formatos,
lenguajes y herramientas. Ha sido
pionera en la implementacién de
tecnologias como el 5G, el uso de
herramientas de produccion en la
nube, la emision en vivo en multiples
formatos paraladistribucion digitalyla
transmision en Dolby Atmos. En esta
ocasion, Radio 3 Extra se enorgullece
de presentar un contenido original
creadointegramente mediante el uso
de Inteligencia Artificial


https://www.rtve.es/radio/20230227/nace-hiperia-primer-contenido-audiovisual-inteligencia-artificial-radio-3-extra/2427987.shtml
https://www.rtve.es/play/audios/hiperia/
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News GPT GPT

Grandes noticias en pequenos bytes, escritos por I1A

NewsGPT se presenta como el primer canal de noticias del mundo
creado integramente por Inteligencia Artificial. Gracias a avanzados
algoritmos de aprendizaje automatico y tecnologia de procesamiento
de lenguaje natural, esta herramienta de |IA puede analizar en tiempo
real fuentes de noticias relevantes de todo el mundo y utilizar esos

datos para generar noticias e informes precisos, actualizados e im- WEB

parciales. https://newsgpt.ai/

Segun Alan Levy, CEO de NewsGPT, esta plataforma esta cambiando ANO DE IMPLEMENTAR LA IA
las reglas del juego en el &ambito de las noticias. El objetivo principal 2023

de NewsGPT es ofrecer a los espectadores hechosy la verdad, sin
agendas ocultas ni sesgos, a diferencia de otros medios de comuni-
cacion que pueden estar influenciados por patrocinadores, lealtades

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

politicas o puntos de vista individuales de periodistas y colabora- PAiS
dores. No indica
Imagen 4- a I

Noticias de NewsGPT . .
Historias destacadas

Russian Warlord's Shocking
Prediction: Revolution Ahead

o _/

Fuente: https://newsgpt.ai/
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BBC

La BBC ha utilizado Synthesia para generar videos de noticias en
los que presentadores virtuales, creados mediante la tecnologia
de Synthesia, brindan informacion a los espectadores. En 2018,
publicaron un video en el que su presentador de noticias Matthew
Amroliwala aparecia en pantalla hablando en perfecto espafol,
chino mandarin e hundi, idiomas que no conoce. Esto se debe a
gue utilizaron la tecnologia de Synthesia para recoger videos que
registrasen los movimientos faciales del presentador a doble, otro
leyendo el texto a traducir, y otro protagonizado por un doblador, por
cadalenguaje al que se deseara traducir el texto en cuestion.

Ahmed Razek, ingeniero de BBC, dijo: “Piensa en esto: ahora tenemos
una copia digital y flexible de la cara de Matthew. Podriamos grabar
un video e insertar esas palabras en cualquier otra grabacion de
Matthew, en el estudio o en exteriores. Las implicaciones [para |a
BBC] son serias”.

Imagen 5-
Presentador avatar para dar noticias del tiempo

Fuente: https://twitter.com/synthesialO/status/1224279387173982209
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https://twitter.com/synthesiaIO/status/1224279387173982209

Mediaset

Mediaset Espafa, grupo de comunicacion espafol, estrend en abril
de 2023 su primera promocioén en television creada con IA. Se trata
de una autopromocion de “Cuarto Milenio”, creada con siete aplica-
ciones de IA, una de las cuales se incluye D-ID, plataforma de IA de
textoavideo. El proceso consistio en utilizar Chat GPT para que creara
una promocién sobre IA de 20 segundos sobre “Cuarto Milenio”,
presentado por lker Jiménez. Luego, emplearon Dreambooth, un
modelo de generacion de aprendizaje en el que la IA reconoce a
Iker Jiménez para crear un archivo que pueda ser utilizado en Stable
Diffusion, herramienta que genera imagenes a partir de textoy que
permite crear un avatar del presentador.

Imagen 6-
Presentador lker Jiménez creado por IA

a N

N /

Fuente: https://www.mediaset.es/comunicacion/television/20230426/
mediaset-espana-estrena-primera-promo-television-creada-con-inteli-

gencia-artificial-en-horizonte_18_09366597.html
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Luego de la creacion del avatar de
Iker, realizaron un estudio con Foto-
grametria para crear modelos 3D de
elementos para decorar el platé de
la promo. Posteriormente, utilizaron
Dalle-2 para expandir la imagen y
tener un avatar completo del presen-
tador. Con laayuda de D-ID, hicieron
hablarlaimageny generar un video;
y por ultimo EB-Synth para simular
el movimiento del cuerpo a partir de
un video referencial.

Mediaset Espana decidié emplear
esta técnica ya que la edicion de
“Horizonte” del 27 de abril aborda
en profundidad el tema de IA.


https://www.mediaset.es
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03- EMPRESAS QUE UTILIZAN HERRAMIENTAS DE IA

Xinhua News Agency

Xinhua News Agency es la agencia oficial de noticias del gobierno
de la Republica Popular China, y la més grande e influyente.
Ademas, es la agencia de noticias méas grande en cuanto a
cantidad de corresponsales en todo el mundo. En 2018, laagencia
desarroll6, junto con la empresa china de motores de busqueda,
Sogou, el primer presentador artificial de noticias. El ancla de
noticias, basado en tecnologia de IA, tiene una voz masculina, ex-
presiones facialesy acciones de una persona real. El presentador
artificial aprende de transmisiones de video en vivo, y puede leer
textos de forma tan natural como un presentador de noticias pro-
fesional.

La herramienta funciona ya que continuamente recibe informacion
mediante texto. “Trabajaré incansablemente para mantenerlos
informados, ya que los textos se ingresaran en mi sistema sin interrup-
ciones. Espero traerles nuevas experiencias de noticias”, menciond
el presentador creado por IA en su primera transmision.

Ademas, ese mismo afio la agencia de noticias construyd, mediante
una colaboracion con el comercio chino electronico Alibaba, una
plataforma de Inteligencia Artificial para producir noticias automa-
tizadas, combinando multiples fuentes de datos.

Imagen 7-
Primer presentador de noticias creado por IA

He's the world's firﬁ | presenter,
says Chinese news agenhcy Xinhua.

N /

Fuente: https://www.cnbc.com/2018/11/09/the-worlds-first-ai-news-
anchor-has-gone-live-in-china.html
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Se trata de una plataforma abierta
donde las agencias de medios
pueden postularse para compartir
sus recursos de datos, computacion
enlanube, internetde las cosasy la
IA en el proceso de produccion de
noticias.

Conocida como Media Brain, abarca
todas las etapas de dicha produccion,
desde la busqueda de potenciales
clientes, hasta la recopilacion de
noticias, la edicion, la distribucion y
el anélisis de comentarios. Las ca-
pacidades de la plataformaincluyen
la verificacion de rostros de videos e
imagenes, y se pueden rastrear viola-
ciones de derechos de autor detodas
las formas de medios.

Aunque el anuncio fue pescado en
detalles, fue el componente mas
reciente en China hacia un impulso
profundo para el desarrollo de IA.
El pais tiene planes de ser un lider
mundial de |A para el afio 2030,
por lo que han activado planes de
desarrollo de estas tecnologias por
millones de ddlares.


https://www.cnbc.com/world/?region=world
https://www.cnbc.com/world/?region=world
https://www.mediaset.es
https://www.cnbc.com/2018/11/09/the-worlds-first-ai-news-anchor-has-gone-live-in-china.html
https://www.cnbc.com/2018/11/09/the-worlds-first-ai-news-anchor-has-gone-live-in-china.html

Proceso Digital

Proceso Digital es un periédico digital de Honduras, y fue el primero
en introducir la A en el pais. La presentacion tuvo lugar el 25 de
mayo de 2021, que coincide con el Dia del Periodista Hondurefio. Su
nombre esté inspirado en la cultura maya, simbolizando diversidad
y representatividad en los medios hondurefios. Para el medio, Maya
representa una innovacion pionera en el campo del periodismo
hondurefo, que no pretende sustituir el trabajo humano, sino com-
plementar las tareas periodisticas al brindar contenidos informa-
tivos a media mafianay media tarde. Mediante el uso de IAy otras
tecnologias, la presentadora artificial puede accedery analizar in-
formaciony generar contenido de alta calidad para los lectores de
Proceso Digital. En la presentacion de Maya a los seguidores del
medio, le preguntaron si los presentadores no tendrian trabajo tras
su llegada, a lo que contestd: “Claro que tendran trabajo, yo solo
les facilitaré sus funciones y les colaboraré. Ellos son periodistas
autbnomosy su sabiduria es superior, podemos coexistiry ayudarnos”.

Imagen 8-
Maya, presentadora construida con IA

a N

N /

Fuente: https://laboratoriodeperiodismo.org/proceso-digital-pre-
senta-a-maya-la-primera-presentadora-de-noticias-construi-
da-con-ia-en-honduras/

153

LA APLICACION DE LA IA A LOS SISTEMAS DE EDICION

Periodismo que evoluciona e informa

WEB
https://laboratoriodeperiodismo.

org/

ANO DE IMPLEMENTAR LA IA
2021

TECNOLOGIA EMPLEADA
Inteligencia Artificial

PAiS
Honduras


https://laboratoriodeperiodismo.org/
https://laboratoriodeperiodismo.org/
https://www.mediaset.es
https://laboratoriodeperiodismo.org/proceso-digital-presenta-a-maya-la-primera-presentadora-de-noticias-construida-con-ia-en-honduras/
https://laboratoriodeperiodismo.org/proceso-digital-presenta-a-maya-la-primera-presentadora-de-noticias-construida-con-ia-en-honduras/
https://laboratoriodeperiodismo.org/proceso-digital-presenta-a-maya-la-primera-presentadora-de-noticias-construida-con-ia-en-honduras/

“Las grandes oportunidades nacende
haber sabido aprovecharlas pequenas”

Bill Gates
Cofundador de Microsoft
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OTRAS EMPRESAS QUE UTILIZAN

HERRAMIENTAS DE IA

A continuacion, se presenta un recorri-
do por diferentes empresas alejadas del
escenario periodistico, pero que estan
implementando la |A en procesos vin-
culados con aspectos comunicativos.
Resulta de interés analizar el qué y el
coOmo de este tipo de usos de estos de-
sarrollos tecnoldgicos.

Siemens es una empresa de fabricacion industrial
en Europa que opera en cuatro sectores
principales: industrial, energetico, de salud e
infraestructura

Herramienta: Lumen 5

Pais: Alemania

La empresa utiliza la herramienta Lumen 5 para
desarrollar disenos personalizados y plantillas
exclusivas para su marca

SIEMENS

» Merck es una compafia de farmaceutica que tiene
gran compromiso con el desarrollo y uso de la IA

con etica y responsabilidad

* Herramienta: Lumen 5
€9 MERCK

* Pals: Alemania

* La empresa utiliza Lumen 5 para su contenido
audiovisual, ademas que tienen otras integraciones

dentro de sus labores

« Fly Play es una aerolinea de bajo costo

« Herramienta: Boost.ai

« Pais: Islandia

« Playfin, garantiza un nivel de respuesta de servicio
constante las 24 horas del dia, los 7 dias de la
semana, manteniendo al mismo tiempo el toque
personal y amigable gue quieren representar
gracias a las herramientas que le proporciona la
herramienta Boost.ai

155

PLAY
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Karcher es una empresa multinacional de equipos
de limpieza
Herramienta: Boost.ai
Pais: Alemania

» Karcher comenzo a trabajar con Boost.ai para crear
KKRCHER y desarrollar un agente virtual. El bot, conocido
como Aina en Finlandia y Airene en los otros dos
mercados, sirve como un canal dinamico para que
los visitantes del sitio web accedan facilmente a
informacidn sobre los productos de la empresa,
como instrucciones practicas, consejos de limpieza
y consejos de mantenimiento general

Front Al es una empresa lider que se especializa en

bots inteligentes que entienden con fluidez el

lenguaje natural

« Herramienta: Boost.ai "
» Pais: Noruega f t

» Laplataforma Boost.ai permite a Front Al tomar lo ron 'a
mejor de una interaccién tradicional de servicio al

cliente y trasladarla al mundo digital, ofreciendo esa

experiencia a todos, las 24 horas del dia, los 7 dias

de la semana

El sector publico y las organizaciones
sanitarias de los paises nordicos estan

VMUNIE--

che | utilizando la IA conversacional para mejorar
Sy Al "‘ la calidad de vida de los ciudadanos

. ' ' . Herramienta: Boost.ai

Pais: Noruega

La empresa trabajar con Boost.ai para crear y
desarrollar un agente virtual
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Neo Attack es una agencia de los negocios en
internet

« Herramienta: DinoRANK

* Pais: Espana ! NeoAﬂack
« La herramienta de DinoRANK la utilizan para llevar
todo el tracking de posiciones de sus clientes, y
resulta eficaz para aumentar sus ventas

» TV3-Televisio de Catalunya es la television publica
generalista de Catalufa
Herramienta: DinoRANK

y
W

TELEVISIO DE CATALUNYA » Pais: Espafa
* Esta herramiemta les permite llevar el SEO de sus
proyectos

» iSocialWebes una agencia de marketing digital
especializada en la adquisicién de trafico, analisis de
datos y optimizacion

« Herramienta: DinoRANK

« Pais: Espana

« Esta herramienta la utilizan como apoyo a la gestién del
SEO

Adevinta Spain, parte de Adevinta, la mayor
empresa de clasificados online de occidente.
Herramienta: DinoRANK

Pais: Espafa

DinoRANK acerca los datos de rastreo e indexacion
a cualquier publico y democratiza el SEO

Adevinta
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Mekonomen es una red de talleres, tiendas fisicas
y canales digitales, la empresa ofrece servicio y
reparacion de automdéviles, ademas de una amplia
seleccion de productos posventa disponibles para
su compra a través de una plataforma de comercio
electronico
» Herramienta: Boost.ai
» Pais: Suecia
Mekonomen trabajo con Boost.ai para desarrollar
su agente virtual que responde preguntas
generales relacionadas con la amplia gama de
productos y servicios de la empresa y, lo que es
mas importante, guia a los clientes a paginas y
contenidos relevantes en la web de Mekonomen
donde podran encontrar mas informacién

Mekonomen

Servicio de Inmigracion de Finlandia
* Herramienta: Boost.ai
Pafs: Finlandia

El Servicio de Inmigracién de Finlandia cuenta con ﬁ,hmmmwiw,

Migrationsverket

un agente virtual Kamu en la plataforma Boost.ai, Finnish Immigration Service
como canal de comunicacion en el que los usuarios

pueden encontrar respuestas a preguntas comunes

relacionadas con la inmigracion.

» La Region Vastra Gotaland es el consejo provincial
gue gobierna el territorio de Vastra Gotaland en
Suecia
Yg‘éﬁ},{‘fmpmgc.o“m » Herramienta: Boost.ai
» Pais: Suecia
» Laregion de Vastra Gotaland utilizo la plataforma
Boost.ai para crear e implementar un agente virtual

para responder preguntas sobre Covid-19
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* Oorganika es una agencia SEO especializada en
ecommerce con una vision enfocada al desarrollo de
negocio.
e Herramienta: DinoRANK OorgAnlkA
« Pais: Espafa
» Esta herramienta la utilizan como apoyo a la gestion

del SEO
APPYWEB es una agencia de marketing online
Herramienta: DinoRANK
(AlPlPlYW]E]B) Pais: Espafia

AGENCIA DE MARNKETING OMLINE

Esta herramienta le permite a APPYWEB llevar el
SEO de sus proyectos

Adidas es una empresa que se dedica a la fabricacién

de equipamiento deportivo y productos de moda “‘
e Herramienta: Rytr.me

Pais: Alemania

Los redactores de contenido de Adidas utilizan la
herramienta Rytr.me

-

adidas

« Dell es una empresa que desarrolla, fabrica, vende y da
soporte a ordenadores personales, servidores, switches
de red, programas informaticos, periféricos y otros
productos relacionados con la tecnologia

* Herramienta: Rytr.me

e Pais: Estados Unidos

* La empresa utiliza herramientas de |A para producir
contenido escrito
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» AdMedia es una empresa que gestiona multiples
sitios web. Ofrecen servicios como publicidad
gréafica, publicidad en video, publicidad movil y
publicidad en redes sociales

e Herramienta: Writesonic

» Pais: Estados Unidos
« WriteSonic, es una herramienta que ayuda a la AdMedla

empresa a la generacion de contenidos. La
plataforma optimiza los proceso de contenido,
asegurando un flujo constante de material nuevo en
sus sitios web

» Give InKind es una plataforma social que ayuda a
las personas en dificultades que atraviesan
tiempos dificiles a superarlos con compasion y
apoyo comunitario. Ayuda a las personas a crear
paginas InKind, compartirlas con amigos y
al \’(ff‘|n k”- \[{-j Zarrllilial;jes y obtener apoyo en diferentes aspectos
e lavida
* Herramienta: WriteSonic
» Pais: Estados Unidos y México
« Las funciones avanzadas de WriteSonic han
permitido a la empresa mejorare la calidad de sus
contenidos

¢ Biosynth es una empresa que suministra
materiales primos y servicios criticos a las
industrias farmacéuticas, de vacunas y de
diagnostico

» Herramienta: WriteSonic

* Pais: Estados Unidos y Reino Unido

« El generador de contenido de |A de Writesonic es
una herramienta de marketing de Biosynth. La
plataforma ha permitido escalar sus descripciones
de productos cientificos a casi 5000 por semana

BIOSYNTH
.
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Quizlet es una pagina web y aplicacion de

movil educativa

Herramienta: Chat GPT °

Estados Unidos QU IZIei
Incorpora un modelo llamado Q-Chay y

junto al ChatGPT buscan promover a sus

usuarios un pensamiento critico de

manera divertida

Empresa de alimentos y bebidas

Pafs origen: Suiza

Herramienta: Copy.ai

Nestlé utiliza la herramienta Copy.ai para la
generacion de sus contenidos

Nestle

Ogilvy es una agencia britanica de publicidad,

marketing y relaciones publicas

Herramienta: Copy.ai Og']l

Pals: Reino Unido Vy
Ogilvy utiliza la herramienta Copy.ai para

generar contenidos

Ebay es un sitio destinado a la subasta y comercio
electronico de productos a través de internet
Herramienta: Copy.ai

Pais: Estados Unidos

La empresa utiliza Copy.ai para generar
contenidos

eb: >\
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Snap Inc. es una aplicacion de mensajeria
telefonica con soporte multimedia

Herramienta: Chat GPT

Pais: Estados Unidos

Esta aplicacién cuenta con un bot, llamado My Al,
que esta incluido en la lista de amigos de los
usuarios de Snapchat, a quien se le puede
solicitar informacion a través de una llamada o
mensajeria de texto

* Expedia es una agencia de viajes que presta su
servicio a través de su web y app

¢ Herramienta: Chat GPT

* Pais: Estados Unidos

* Esta empresa cuenta con una asistencia de I|A

conversacional. Ademas, la aplicacion crea
automaticamente listas inteligentes de servicios
hoteleros, billetes de avion, entre otros

» Compariero de Chegg es una plataforma
educativa utilizada como apoyo de tareas

¢ Herramienta: Chat GPT

Pafs: Estados Unidos

» Chegg utiliza la tecnologia de OpenAl y Chat GPT,
para que los usuarios tengan conversaciones

Chegg

instantaneas y personalizadas segun sus
necesidades de aprendizaje
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Freshworks CRM es un software impulsado por |A
para descubrir clientes potenciales y nutrir a los
existentes con soluciones inteligentes e integrales
Herramienta: Chat GPT

Pais: Canada

Esta empresa utiliza ChatGPT de OpenAl para
escribir codigo.t

@ freshworks

Es un proveedor de cursos en linea

* Herramienta: Chat GPT
Pais: Estados Unidos @ Udacity
Udacity utiliza GPT-4 como traductor

Koo es una plataforma de microblogging y redes sociales
Herramienta: Chat GPT

Pais: India

Esta empresa utiliza el ChatGPT a su servicio para ayudar

K a sus usuarios a escribir textos cortos como microblogs
00

» Energia del pulpo es un proveedor de energia

» Herramienta: Chat GPT

» Pais: Reino Unido

« Esta empresa ha incorporado ChatGPT en sus canales de
servicio al cliente, ademas es el responsable de manejar el
44 % de las consultas de sus clientes
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* SAP es una empresa multinacional de disefio de
productos de gestion empresarial, tanto para
empresas como para organizaciones y organismos
publicos

» Herramienta: Lumen 5

» Pais: Alemania

* SAP dispone del uso de la herramienta Lumen 5
para la creacion de contenidos en video

* Mitsubishi es un grupo automotriz japonés que
ofrece soluciones innovadoras e integradas en una
amplia gama de sectores, desde energia hasta
maquinaria  industrial, infraestructura urbana
aeroespacial y defensa

* Herramienta: Lumen 5

« Pais: Japon

e Esta empresa utiliza la herramienta Lumen 5 para la
elaboracion automatica de videos

« Cisco es una empresa principalmente dedicada
a la fabricacion, venta, mantenimiento y
consultoria de equipos de telecomunicaciones
« Herramienta: Lumen 5
' I Pafs: Estados Unidos
' l ' ' l l ' * La oportunidad que brinda Lumen 5 le permite
c I s c o a Cisco customizar contenido videografico para
cualquier localizacion de forma rapida y facil.
Cisco utiliza esta herramienta de IA para
pequenos highlights para blogs y videos para
reuniones de equipo
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+ Advania cuenta con un agente virtual
conversacional impulsado por |A desarrollado en
la plataforma Boost.ai

» Advania es proveedor de servicios de Tl
advania « Herramienta: Boost.ai
« Pais: Bélgica

+ Coca-Cola es una empresa proveedora de bebidas

* Herramienta: Chat GPT, Rawshorts, DALL-E

» Pais: Estados Unidos

+ Coca Cola utiliza GPT-4 para ayudar con el Ci a
marketing y crear experiencias personalizadas M%
para los clientes. Asimismo, la empresa ha

incorporado el uso de la herramienta Rawshorts
para la creacién de videos a partir de texto

* Microsoft Corporation es una corporacion
tecnolodgica

« Pais: Estados Unidos

* Los modelos de lenguaje grande (LLM) que

B . utilizan el chatbot ChatGPT (GPT-3 y GPT-4)

] MlcrOSOﬂ ayudan a los usuarios a buscar y recibir
resultados a traves de una interfaz
conversacional en lugar de la lista tradicional de
enlaces web
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Empresa de quimicos, plasticos, productos de
desempeno y de proteccion de cultivo
Herramienta: Colossyan

Pais: Alemania

Han desarrollado y aplicado A en todas las
areas de la compania, desde produccién,
ingenieria, investigacion, desarrollo, gestion y
otras areas

O - BASF

We create chemistry

2
e Fabricante de automoviles @

» Herramienta: Colossyan

» Pais: Alemania

» Desde 2018 han aprovechado los beneficios de IA
para sus procesos de produccion y elevar el
control de calidad

* Duolingo es una aplicacién que permite a sus
usuarios practicar sus habilidades linguisticas
mediante juegos de rol con personajes de IA

» Herramienta: Chat GPT

» Pais: Estados Unidos

* El ChatGPT permite a los estudiantes de Duolingo
obtener explicaciones detalladas de por qué sus
respuestas a las preguntas de practica o de
prueba fueron correctas o incorrectas, en
lenguaje natural, tal como lo haria un tutor

humano
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+ International Business Machines (IBM) se dedica a
comercializar hardware y  software para
computadoras, y ofrece servicios de
infraestructura, alojamiento de internet y
consultoria en wuna amplia gama de areas
relacionadas con la informatica

« Herramienta: Rawshorts, DALL-E

» Pais: Estados Unidos

« Utilizan la herramienta Rawshorts para la creacién

de videos a partir de texto

* Nielsen es lider mundial en medicion de

audiencias, datos y analisis, y da forma al futuro

de los medios de comunicacion

Herramienta: Rawshorts

» Pais: Estados Unidos

¢« Usa la plataforma Rawshorts para crear
contenido audiovisual

niclsen

*» Sony se considera una de las fabricantes mas
importantes a nivel mundial en electronica de
consumo como audio y video, computacion,
fotografia, videojuegos, telefonia moévil, productos
profesionales, entre otros
* Herramienta: Rawshorts SONY
» Pais: Japon
« Esta empresa tecnolégica ha confiado en la
herramienta Rawshorts para la elaboracién de videos
informativos y explicativos a partir del texto
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» Pfizer es una de las empresas mas conocidas
en la industria biofarmacéutica a nivel
mundial y transforma la industria de la salud
utilizando datos, |IA y aprendizaje automatico

» Herramienta: Rawshorts y Rytr.me

» Pais: Estados Unidos

e Una de sus integraciones de estas
tecnologias es el uso de la herramienta
Rawshorts, en la que crean videos

o Pfizer es una empresa que cree que la 1A
podria ayudar a las empresas farmacéuticas a
llevar los medicamentos al mercado de forma
mas rapida.

 Por otra parte, utiliza Rytr.me para la
redaccion de contenidos

Salesforce es una empresa que proporciona
software y aplicaciones de gestion de relaciones
con el cliente enfocados en ventas, servicio al
cliente, automatizacion de marketing, analisis y
desarrollo de aplicaciones

Herramienta: Lumen 5 SaleSforce

Pais: Estados Unidos

Estos utilizan la herramienta Lumen 5 para la
elaboracion de videos a partir de texto, gue
sirven para propositos promocionales o
informativos
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Zoho CRM es una plataforma unificada que le

permite administrar varias actividades comerciales

en forma eficiente m
Herramienta: Copy.ai
Pais: India rone
La compainiia utiliza |A para generar contenidos

¢ Capital One es un banco en Estados Unidos
con un enfoque holistico impulsado por la IA

.-’—7 * Pais origen: Estados Unidos

ca a' * Herramienta: Rawshorts
pialOre

¢ El banco hace uso de Rawshorts, plataforma
de inteligencia artificial de texto a video que
crea videos explicativos, animaciones Yy
promociones para la web

American Airlines es una aerolinea estadounidense

que cuenta con programas piloto para introducir la

IA y el aprendizaje automatico en casi todos los

elementos de sus operaciones American\ -
Herramienta: Rawshorts Airlines

Pais: Estados Unidos

La aerolinea utiliza los recursos de la herramienta

Rawshorts para videos explicativos y promocionales
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Empresa de automoviles
« Herramienta: DALL-E
Pais: Japon

& TOYOTA

Utilizan |A para mantenimiento preventivo de
los autos y detectar fallas en su funcionamiento

* Minorista de moday cosmeéticos en linea

« Herramienta: DALL-E
« Pais: Reino Unido m
* Conelusode DALL-E, han producido imagenes

que van a la par con su estilo y marca

« Cadena multinacional de locales de venta al

por menor

Herramienta: DALL-E

* Pais: Reino Unido

» Generanimagenes creadas con IA de sus
productos para su portal en linea

L]

TESCO

« Fabricante de automoviles
¢« Herramienta: DALL-E
¢ Pais: Reino Unido

* LalA les permite generar contenido para sus
campafas y crear imagenes que representen su
producto y apele a compradores
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Compania de telecomunicaciones
Herramienta: DALL-E

Pais: Reino Unido

Producen contenido visual utilizando IA para
mejorar su imagen de marca

(O vodafone

* Empresa multinacional de auditoria, impuestos,
finanzas, contabilidad y asesoria legal
* Herramienta: Synthesia

 Pais: Reino Unido EY
» La compafiia mejord las presentaciones de

clientes y los correos electrénicos de rutina con
videoclips sintéticos con avatares virtuales
creados con Synthesia

Empresa cervecera

Herramienta: Synthesia

Pais: Paises Bajos

Utilizan Synthesia para capacitar, asesorar y
orientar a mas de 70 mil personas en el proceso
de la cadena de suministros mediante videos
creados con |A

% Heineken

» Empresa que ofrece servicios de
videoconferencia
* Herramienta: Synthesia
» Pais: Estados Unidos Zoom
» La compafia utiliza videos creados por
Synthesia para entrenar a sus empleados
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* Instituto nacional de investigacion en ciencia y
tecnologia

» Herramienta: DALL-E

= Pafs: Francia

» Ademas de utilizar herramientas de |A, su
mision es gestionar informacion sobre el tépico

en sus investigaciones

» Estudio de diseno visual y fisico de hardware y
software

e Herramienta: DALL-E

» Pais: Estados Unidos

* Laempresa ha explorado en uso de A para
amplificar sus habilidades creativas SPROUT

Empresa de suministro de energia

Herramienta: DALL-E

Pals: Noruega

Utilizan |IA para recolectar y analizar el consumo
de energia en los hogares y como reducirlos

47 tibber

Empresa de consultoria especializada en la

digitalizacién de ventas y marketing

Herramienta: DALL-E M 2

Pais: Alemania - R
Le ofrecen a sus clientes tecnologias de

automatizacion con IA
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Quiosco de recepcionista virtual para empresas
Herramienta: Hour One

Pais: Estados Unidos

La tecnologia de Hour One permite a los
clientes crear y editar contenido de la
recepcionista virtual en diferentes idiomas

‘__?ALIEE!

RECEPTIONIST

* Empresa que mejora el desarrollo de productos
en la industria de ciencias biolégicas, validando
el cumplimiento y los procesos de fabricacion
* Herramienta: Hour One YALGENESIS
» Pais: Estados Unidos
* Crean videos de entrenamiento y capacitacion
para cumplir las necesidades de la empresa

Compania naviera de carga
Herramienta: Hour One
Pais: Israel

XK XX

* KK
ZIM

La empresa produce videos de capacitacion de
empleados utilizando avatares digitales

Agencia de aprendizaje y capacitacion de personal
Herramienta: Hour One -
Pais: Estados Unidos Jewell
Agilizan procesos de entrenamiento gracias a — Ynlimiledd
videos creados con |A
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* Una de las principales empresas de
telecomunicaciones

EpgE B B + Herramienta: D-ID
* Pais: Alemania
DEUTSCHE TELEKOM « Utilizan avatares para mejorar la experiencia de

GLOBAL BUSINESS empleados y clientes, y hacen uso de IA en

procesos administrativos

Servicios de auditoria, consultoria y

asesoramiento en organizaciones nacionales y

multinacionales -
Herramienta: D-I1D DeIOItte.
Pais: Reino Unido

Utilizan D-ID para crear videos con avatares

digitales y mejorar la experiencia de los clientes

¢ Grupo de medios de comunicacion
« Herramienta: D-ID
Hubert Burda Media « Pais: Alemania
e Utilizan recursos de |A para mejorar el contenido
noticioso en formas mds constructivas

Comparfiia de seguros y gestion de activos
Herramienta: D-ID

Pais: Francia

Utilizan |A para mejorar sus productos y
servicios, optimizar la gestion de reclamos
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* Empresa de consultoria y formacién para
prevencion de delitos corporativos
Herramienta: Elai

Petr@Shore

Everywhere Compliance » Pais: Espafia y Angola
« PetroShore utiliza avatares para presentar los
cursos y crear presentaciones de aspectos
clave, objetivos y ventajas de la empresa

Compania que proporciona servicios de
desarrollo de software personalizado, disefio
grafico, pruebas y soporte de alta calidad

Herramienta; Elai S | G ITIa

Software

Pais: Ucrania
Utilizan videos creados por Elai para
entrenamiento de personal

» Empresa de software que se enfoca en
desarrollar soluciones para Mac que mejoren la
experiencia de usuario

6 MacPaw » Herramienta: Elai

» Pais: Ucrania

* MacPaw crea videos personalizados para cada
cliente con tecnologia de |A

» Hewlett-Packard es una de las mayores
empresas de tecnologia

* Herramienta: Colossyan

» Pais: Estados Unidos

» Utilizan |A para crear videos y mejorar su

experiencia de usuario
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« Compania a escala internacional especializada
- en la ensenanza de idiomas
m « Herramienta: Synthesia y Hour One
» Pais: Estados Unidos
A Global Education Company * Los videos creados por IA les ahorra tiempo en
producir contenido de las clases

« Compania de seguridad de dispositivos loT en
entornos medicos y gestion de archivos
* Herramienta: Hour One
P
» Pais: Israel 8-5 MED'GATE
« La empresa produce videos de tutoriales con |A
en diferentes idiomas

« Cobertura de transmision exclusiva de cultura,
finanzas y tecnologia descentralizadas

¢ Herramienta: Hour One

« Pais: Puerto Rico

 Utilizando un avatar digital como presentador,
brindan noticias todos los dias en su red de video
y television

L]

Emisora de deportes

Herramienta: Hour One

Pais: Alemania ran
Ofrecen actualizaciones de noticias deportivas

con presentadores virtuales creados por IA
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* Conglomerado de actividades como parques
tematicos, servicios turisticos, peliculas,

The productos editoriales y de consumo y servicios
@ : .
@A"r’blSNEP mteract_wos N
Company » Herramienta: Midjourney

» Pais: Estados Unidos
* Disney utiliza IA para mejorar los efectos
visuales y experiencia cinematografica

* Empresa multinacional de tecnologia que vende
servicios financieros

* Herramienta: Midjourney
« Pais: India BharatPe

» LalA les facilita la entrega de ofertas y
comunicaciones personalizadas

* Empresa multinacional dedicada al diseno y
fabricacién de rodamientos, sellos, productos
de mantenimiento, entre otros servicios

« Herramienta: Midjourney

Pais: Suecia

* SKF cuenta con Enlight Al, una solucion
analitica basada en aprendizaje automatico
para detectar anomalias y alertar al personal
de la evolucidn de las fallas de la maquina

=1 1 o
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¢ AVI-<ES>SPL

VIDEOLINK

QUE UTILIZAN HERRAMIENTAS DE IA

Proveedor de servicios de video a empresas e
instituciones

Herramienta: Midjourney

Pais: Estados Unidos

La empresa utiliza la herramienta Midjourney para
facilitar procesos de creacion de imagenes

Annalect pertenece a Omnicom Media Group, uno

de los mayores holdings publicitarios del mundo { i
Herramienta: Midjourney
annalect

Pais: Estados Unidos

La empresa aprovecha el poder de |A para manejar
datos a gran escala y ofrecer evaluaciones
comerciales integrales a sus clientes

AN
1

-~ startex

e Fabricante de equipos de iluminacién

* Herramienta: Midjourney

Pais: Estados Unidos

INDUSTRIES » Startex reconoce uno de los grandes beneficios
de utilizar la IA para el manteminiento preventivo
y su capacidad de detectar problemas
potenciales

Marca de vermu italiano dedicada a las bebidas
de trago largo

Herramienta: Midjourney

Pais: Italia

Lanzaron una campana de un video animado

con imagenes creadas con Midjourney
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Nike es una empresa dedicada al disello de
equipamiento deportivo. Jacquemus es una linea de
JACOUEMUS ropa del disefiadaor francés Simon Porte Jacquemus

Pais: Estados Unidos y Francia
Herramienta: Midjourney

w.

Nike y Jacquemus realizaron una colaboracion, y
utilizaron Midjourney para crear fotos de dicha
colaboracion

» Desarrollador y comercializador de productos
de software

» Herramienta: Midjourney G ¢
» Pais: Estados Unidos HUbSpj:ut
» La empresa ha adoptado Midjourney para las

fases de ideacion y visualizacion

» Disefador de vestidos de boda, capas y
accesorios de fantasia

& « Herramienta: Midjourney

— “~  Pals: Estados Unidos
’[' REFLY /')f'\]“ « Confeccionaron un vestido utilizando un modelo
del mismo creado por Midjourney

Linea de ropa deportiva

Herramienta: Midjourney

LIMITLESS

Lanzaron una campana en la que utilizaron visuales A WAY OF LIFE

creados por Midjourney
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DNB Asset Management es una de las principales
gestoras de activos de la region nordica

* Herramienta: Boost.ai

Pais: Noruega

El banco ha trabajado con Boost.ai para
implementar una estrategia integral de |A
conversacional que consta de no menos de cinco
agentes virtuales que operan en casos de uso de
cara al cliente y a los empleados

DNB

* Tryg es la mayor proveedora de servicios
generales de seguros en los paises nordicos y
cotiza en Nasdaq OMX Copenhagen

» Herramienta: Boost.ai

 Pais: Dinamarca, Noruega, Suecia y Finlandia

* Tryg utiliza IA conversacional para mejorar la
experiencia del cliente y la eficiencia operativa en
tres mercados unicos

* Telenor es una compafia telefonica que cotiza
en el OBX Index de la Bolsa de Oslo

* Herramienta: Boost.ai

Pais: Noruega

» Telenor utiliza Boost.ai como una herramienta
conversacional con sus clientes

telenor

* Hallon es una empresa de telecomunicaciones

« Herramienta: Boost.ai 25

= Pais: Suecia ' ‘DOO

« Hallon cuenta con un agente virtual conversacional p .
impulsado por |A desarrollado en la plataforma H,\LLON
Boost.ai
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« Ageas es un grupo asegurador

* Herramienta: Boost.ai

« Pals: Bélgica

» Ageas utiliza una integracion de chat humano en
una plataforma de centro de contacto. La
integracion se realiza completamente a través de

Boost.ai con personalizacién segun las
necesidades de Ageas

« Aker BP es una de las empresas de exploracion y
desarrollo de petroleo
e Herramienta: Boost.ai
» Pais: Noruega
» La plataforma de |A conversacional de Boost.ai
permitio a Aker BP crear un agente virtual é‘ Ake rBP
avanzado impulsado por Inteligencia Artificial que
podria escalar y brindar soporte las 24 horas del
dia, los 7 dias de la semana en miultiples dominios a
medida que crecian las necesidades de la empresa

« Nordea Bank AB es un grupo que ofrece
servicios financieros

N o rd e o Herramienta: Boost.ai
* Pais:

« Ellider bancario nérdico emplea una estrategi
integral de |IA conversacional para escalar el
servicio al cliente en cuatro mercados
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» Casa de subastas especializada en bellas artes y
objetos de coleccion

e Herramienta: Midjourney

Pais: Estados Unidos y Reino Unido

» La empresa utiliza el software para crear

CHRISTIE’S

maquetas digitales de obras de arte que
subastaran

Plataforma global de noticias y entretenimiento

Herramienta: Midjourney

Pais: Estados Unidos y Reino Unido SOtheby,S
Utilizan IA para crear réplicas digitales de las

obras de artes que se subastan

« Empresa tecnol6gica multinacional

* Pais: Estados Unidos

« Herramienta: Midjourney

» Laempresa desarrollo la IA Watson que analiza
contenido visual, y la utilizan junto a Midjourney
para crear obras de arte para propositos de
marketing

» Corporacion tecnolégica multinacional
* Herramienta: Midjourney
» Pais: Estados Unidos =I Microsoft
+ Han desarrollado una herramienta basada en IA
llamada Azure Cognitive Services que potencia
los diferentes servicios que ofrece la empresa
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« Publicacion web en formato blog sobre
iniciativas empresariales y productos

l l * Herramienta: Nightcafé

+ Pajs: Estados Unidos

TEC"ICI'I.II‘IC"I « Ademas de utilizar |IA para sus contenidos,

TechCrunch tiene una seccion informativa sobre
todo lo relacionado a esta tecnologia

Proveedor de servicios en linea y de Internet
Herramienta: Nightcafe

Pais: Estados Unidos
AOL confia en el uso de |A para la generacion de o
contenidos como imagenes ]

» Sitio web de noticias que se origind como
agregador de noticias basado en Internet de
Yahoo!

* Herramienta: Nightcafé

yahoo"news » Pais: Estados Unidos

» El medio utiliza IA para diversos usos, entre ellos
diversificar comentarios y promover perspectivas
variadas en las tematicas

L]

» Esunaweb del Instituto Cultural de Google que
presenta obras de arte en alta resolucion y

recorridos virtuales por galerias co

« Herramienta: Midjourney \
» Pajs: Estados Unidos

 Utilizan Midjourney para crear exhibiciones
interactivas y recorridos virtuales
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Revista especializada en el mundo de los negocios
y las finanzas

Forb es e Herramienta: Nightcafé

Pais: Estados Unidos
El medio lleva alrededor de 5 afios adoptando
tecnologias de IA en sus procesos editoriales

» Coleccidn de servicios de internet ofrecidos por
Microsoft
« Herramienta: Nightcafé
* Pais: Estados Unidos / m S n
* Laempresa tecnolégica remplazo a los editores
humanos por sistemas de IA para curar contenido
en su pagina web

« Plataforma global de noticias y entretenimiento

» Herramienta: Nightcafé

» Pais: Estados Unidos

El medio utiliza una plataforma de analisis
denominada Velocity para identificar tendencias e
historias de ultima hora analizando 300 millones

Mashable

de enlaces cada 30 segundos

Servicio publico de radio y television
Herramienta: Nightcafé

Pais: Reino Unido C
El medio opta por explorar el uso de IA en el

periodismo, pero no reemplazara el talento humano
ni permite que OpenAl arruine su contenido
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» PWC es una empresa internacional de auditoria,
impuestos y consultoria de negocios, que
ofrece servicios fiscales, auditoria, seguros y
consultoria en los ambitos de la industria
aeroespacial, defensa, automotora, banca,
_l salud, seguros y tecnologia
* Herramienta: Lumen 5, Rytr.me, D-1D
pwc « Pais: Estados Unidos
« Esta empresa estd comprometida en las
oportunidades que ofrece la IA. Como parte de
su incorporacién innovadora, utilizan la
plataforma Lumen 5 para la creacion de
contenido audiovisual

* Por otra parte, utiliza Rytr.me para la redaccion
de contenidos

« KPMG es una red global de firmas de servicios
profesionales que ofrece servicios de autoria,
asesoramiento legal y fiscal en 156 paises

* Herramienta: Lumen 5

» Pais: Alemania

» Entre sus usos, Lumen 5 les facilita la creacion de
videos a partir de la introduccion de un texto,
reduciendo tiempo y costes de produccion

« Esunaempresade seguros

« Herramienta: Boost.ai

» Pajs: Dinamarca

« Alm. Brand Group utilizé IA conversacional para
brindar orientacion a los clientes afectados por una
tormentay responder preguntas urgentes sobre
cobertura y reclamos

SEGUROS
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B/S/H/<§

Grupo empresarial de electrodomésticos
Herramienta: Synthesia

Pais: Alemania

Producen contenido visual utilizando |A para
mejorar su imagen de marca

Aerolinea méas grande de América Latina

Herramienta: Synthesia
Pais: Chile

S LATAM

La aerolinea utiliza Synthesia para crear videos 1

de entrenamiento en diferentes idiomas para

sus empleados

¢ AIRLINES

Xerox :

Proveedor mas grande de fotocopiadoras y
accesorios

Herramienta: Synthesia

Pais: Estados Unidos

Gracias a videos creados por A, facilitan
contenido de entrenamiento en diversos
idiomas para sus representantes alrededor del
mundo

Universidad privada de Ciencias Aplicadas

Herramienta: Synthesia
Pais: Alemania

La IU desarrolla videos educativos para los

INTERNATIONAL

diferentes cursos que ofrecen UNIVERSITY OF

APPLIED SCIENCES

Fuente: Elaboracién propia (2024)
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| nielsen|

Creacldn de contenido
audiovisual

F—
[[om]]

Creacion de videos explicativos y
promocionales emmpr?sas que
= utilizan
- herramientas de IA
Airlines T —
Creacion de videos explicativos y =
promocionales (- —_—
salesforce [ :

Creacion de videos
promocionales o informativos.

-

__ (ETIETIT
cisco

Creacion de contenido videografico para

Creacién automatica de videos

cualquier localizacion de forma rapida y facil,
Utiliza la 1A para pequencos highlights para

blogs y videos para reuniones de equipo.

Creacion de videos

Asesorar a otras empresas sobre la mejor
. manera de utilizar e |1A generativa. g

Fuente: Elaboracion propia (2024)
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“Latecnologia noes nada. Loimportante
es guetengasfe enlagente,que sean
basicamente buenas e inteligentes,

y siles das herramientas, haran cosas
maravillosas conellas”

Steve Jobs
Cofundadory presidente ejecutivo de Apple Inc.




CONCLUSIONES

| trabajo realizado en el marco de esta investigacion

permite anticipar unaserie de conclusionesy posibles

lineas de desarrollo futuro desde una perspectivade
investigacion aplicada. A continuacion, se presentan los
principales que se han considerado a tenor de la busque-
da, seleccidony analisis de las diferentes herramientas que
integran este trabajo.

® Antetodo, es posible sefalarque las herramientas per-
miten generacion de videos a partir de imagenes o mate-
rial audiovisual y texto, documentos en formato PDF o
presentaciones en Power Point, entre otros. Este aspecto
facilita la elaboracion del material audiovisual ya que los
usuarios cuentan condiferentes opciones de entrada para
poder crear losvideos. Poresa misma linea, se ha identifi-
cado una diversidad en los formatos de salida en las difer-
entes herramientas, ya que se pueden crear desde videos
promocionales hasta videos pensados para redes sociales
particulares ovideos educativos. Las diferentes ofertan per-
miten que todo tipo de usuarios, emprendedores o empresas
utilicen estos servicios paralos fines que vayan acorde a ellos.

® [ as herramientas encontradas para el informe operan
mediante la aplicacion del aprendizaje automatico, una
tecnologia que capacita al sistema paraaprendery mejorar
de maneraautonomaamedida que se le suministran datos.
Este proceso posibilita que, al repetir unaaccion o solicitud,
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la herramienta genere resultados distintos en cada ocasion
por la capacidad inherente del sistema para adaptarse y
optimizar sudesempefo con base en laretroalimentacion
qgue recibe. Los sistemas van refinando su comprensiony
procesamiento de datos para ofrecer respuestas de mayor
calidad coneltiempo, lo que refleja ajustes de forma con-
tinuay contribuye a una mejora constante en la precision
y eficiencia en sus respuestas y resultados. Esto abre
posibilidadesalasempresasy usuarios paraque optimicen
sus contenidos mientras mas utilizan la herramienta.

® Sehaencontrado que las herramientas ofrecen la creacion
de recursos audiovisuales que mejor se adaptan para em-
presas de marketing. Enlas paginas webs de las diferentes
herramientas, muchas hacen énfasisenlo que ofrecen para
companias de marketing o de edicion de videos. Esto se
debeaquelosformatosde salidamas comunes sonvideos
promocionales, videos pararedes sociales o videos educa-
tivos, caracteristicos de este tipo de campo. Sin embargo,
otros negocios o empresas se pueden beneficiar de estos
servicios, particularmente porque su facilidad de uso no de-
manda conocimientos previos de edicion, lo que le permite
acualquier usuario utilizarlas.

® Ninguna herramienta esta elaborada especificamente
para propositos periodisticos. No obstante, las oportuni-
dades que ofrecen estas herramientas resultan Utiles para
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gue los medios de comunicacion puedan elaborar videos,
texto oimagenes que acompanen eltrabajoy rigor periodisti-
co.Seidentifico que lasempresas de comunicacion hacen
mayor uso de herramientas de generacion de videos para
informes deportivos, resimenes de historias o videos expli-
cativos con el fin de agilizar los flujos de trabajo. Las herra-
mientas Wibbitzy Synthesia destacan como las de mayor uso
porlos medios de comunicacion. Ademas, un uso particular
e innovador que hacen varias empresas de comunicacion
es la utilizacion de los avatares como presentadores para
realizar informes de las ultimas noticias. Los medios han
hecho hincapié en que no pretenden sustituir alos periodis-
tas, sino que los avatares sirven como ayuda extra. Algunos
medios utilizan avatares creados por las herramientas, que
se entrenan mediante diferentes algoritmos para procesary
crearlas ultimas noticias. Mientras, otros medios utilizanla |A
paracrear avatares de sus mismos presentadores humanos,
y que laversion avatar sea capaz de traducir las noticias en
otrosidiomasodarinformesa partirde los datosquelellegan
delosdiferentesalgoritmos. El uso de avatares puede servir
para mayor rapidez en el flujo de noticias del dia a dia. Otras
empresas utilizan herramientas de generacion devideo para
usos de promocidony contenidos audiovisuales para redes
socialesyfines de marketing.
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® Seencontrarondiversos articulos cientificos que se enfo-
can en las diferentes posibilidades de generaciéon de texto
a video. Se pudo notar una carencia en articulos sobre el
iImpacto de esta tecnologia en el periodismo, pues las in-
vestigaciones encontradas se focalizan en un d&mbito de
ingenieria sobre los diferentes modelos de |A. Cada articulo
presenta un método de generacion T2V (Text to Video) que
busca mayor precision en la diversidad estética, alineacion
delosclipsdevideosylos pixeles para mejorarla calidad de
los resultados finales. Tomando en cuenta la pertinenciade
lalAenelperiodismo, se necesitan estudios focalizados en
la tematica para poderabordarcomo estan impactando las
tecnologias emergentes en la practica periodistica.

® Los programas académicos especializados en |A se im-
parten, principalmente, en grupos de investigacion dentro
de universidades que abordan estatematica. Estos grupos
de investigacion se enfocan en dreas como el aprendizaje
automatico, procesamiento de lenguaje natural y vision por
computadora. Tanto enlos programas de gradocomoenlos
de posgrado, se observa un enfoque mas orientado hacia
técnicas de ingenieria 0 marketing. Seria innovador incor-
porar conocimientos de |IAdesde un enfoque tecnoldgico al
periodismo, para capacitaralos periodistas en la practicay
ejecucion de estas herramientas para su beneficio.
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® El trabajo ha identificado un acervo de empresas ale-
jadas del escenario mediatico, pero que estan aplican-
do desarrollos tecnoldgicos vinculados con la |A en sus
procesos comunicativos. Enunescenario marcado por €l
protagonismo del marketing de contenidos esimportante
estudiary analizar la evolucion de estas tendencias en el
contexto mundial. Se trata de usos, aplicacionesy formatos
derivados de la aplicacion de la |A que podrian ayudar a
comprendery aterrizar desde una perspectiva mas holisti-
ca el trabajo que se vienen haciendo y el que se podria
llevar a cabo en el escenario periodisticoy comunicativo.

Finalmente, se detecta la necesidad de seguir indagando
en estetipode estudios enaras de monitorear tendenciasy
analizarestudiosde casosybuenas practicas que permitanir
estableciendo unaserie de directricesy parametros de valor
focalizados en el gjercicio periodistico. Esta especificidad
esunadelasdebilidades que este informe ha detectado en
el trabajo de campo desarrollado. A ello se une la idonei-
dad de conocercualessonlascompetenciasy habilidades
demandadas a un profesional del periodismo para poder
extraertodo el potencial de este conjunto de herramientas.
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