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El concepto de clase creativa transgrede las fronteras del aula tal y como la hemos conocido hasta ahora,
creando un ecosistema de aprendizaje que busca la renovacidn de las practicas escolares a través del uso

de las TIC. Proporciona a los estudiantes no sélo los conocimientos, sino también las habilidades necesarias
para desenvolverse y participar en la sociedad actual aprovechando el potencial de las tecnologias. Este
documento pone nombre a algunas de las principales iniciativas en este ambito.
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Clases creativas

Practicas innovadoras en las escuelas europeas

La Comisidn Europea, a través del Consejo de Administracion General de Educacién y cultura (DG EAC), inicio
en 2011 el proyecto Up-scaling Creative Classrooms in Europe” (SCALE CCR), que finaliza el presente afio
2013, cuyos objetivos principales son los siguientes:

- Definir y clasificar la innovacidn en las TIC para el aprendizaje.

- Desarrollar el concepto de Clase Creativa.

- Identificar y analizar las estrategias de implantacion de practicas innovadoras.

- Proponer recomendaciones concretas de politicas para el desarrollo y la incorporacién de una perspectiva
sostenible de CCR en la Educacién y Formacién (E & T) en toda Europa.

Este proyecto se enmarca en la estrategia Europa 2020 de la Comisidn, contribuyendo fundamentalmente a
tres de las iniciativas emblematicas de esta estrategia: Digital Agenda, Innovation Union y Youth on the move
mediante una mejor comprension de las innovaciones en la ensefianza y el aprendizaje, tanto en el aspecto
formal como informal.

¢Qué es una Clase Creativa?

Como apunta la Comision Europea en el documento elaborado por el Joint Research Centre (JRC): Innovating
Learning: Key Elements for Developing Creative Classrooms in Europe, el concepto de clase creativa transgre-
de las fronteras del aula tal y como la hemos conocido hasta ahora, creando un ecosistema de aprendizaje
gue busca la renovacién de las practicas escolares a través del uso de las TIC.
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Estas dimensiones se relacionan entre si en
esta investigacion para, como mencionan los o ; \’
autores de este documento, configurar un e L o ‘;’a
tipo de educacién que se aleja de la idea del
modelo educativo Unico (one-fits-all), conci-

“Key dimensions of Creative Classroom”


http://is.jrc.ec.europa.eu/pages/EAP/SCALECCR.html
http://ftp.jrc.es/EURdoc/JRC72278.pdf
http://ftp.jrc.es/EURdoc/JRC72278.pdf
http://ftp.jrc.es/EURdoc/JRC72278.pdf

biendo la educacidn como un proceso social, que fomente ensefianzas y aprendizajes dirigidos al desarrollo
de las competencias necesarias en el para la sociedad actual.

Algunas Escuelas Creativas en Europa

Se han seleccionado algunas iniciativas recogidas en espacios de Iniciativas como la Escue-
innovacion educativa como el proyecto Escuela 21, que realiza un la Montserrat, la Lampton
viaje alrededor del mundo con el objetivo de definir las claves de School o la Steve Jobs School
la transformacion de la escuela o el blog de nuevas formas de en-
sefianza y aprendizaje en la sociedad digital de la Fundacidn Tele-

ponen en practica nuevos

fénica que recoge iniciativas educativas en materia de creatividad planteamientos educativos a
e innovacion. través clases creativas

COLEGIO MONSERRAT (Espafia)

Este colegio situado en el Barcelona lleva cerca de dos décadas innovando en sus planteamientos educati-
vos. En 1994 iniciaron un plan integral de transformacion de su escuela en la que situaron y sitdan al alumno
como protagonista del proceso de aprendizaje.

A nivel curricular trabajan los contenidos a través de la realizacién de proyectos evaluados con herramientas
como portafolios o rubricas y realizados con distintas aproximaciones: aprendizaje cooperativo, ensefianza
basada en la resolucidn de problemas, aprendizaje reflexivo y el uso de las TIC como herramientas al servicio
del aprendizaje.

Pero uno de los elementos mas destacados de esta transformacion fue la construccion de nuevas infraes-
tructuras con una distribucidn mas abierta, que permiten una organizacién de las clases mas flexible y ma-
nejable y que apoyan esta vision del aprendizaje centrado en el alumno que vienen desarrollando.

LAMPTON SCHOOL (Reino Unido)

Esta escuela de primaria del Reino Unido integra las TIC en sus ensefianzas. Su filosofia educativa tiene en
cuenta la gran relevancia que las tecnologias tienen en la vida diaria de los alumnos, y por ello hace también
un uso pedagodgico de estas herramientas digitales, apropiandose de ellas para lograr sus objetivos educati-
vos a través del aprendizaje colaborativo y enfocado hacia las necesidades de los alumnos en su futuro fuera
del centro, en un mundo que no deja de cambiar.

ORESTAD GYMNASIUM (Dinamarca)

Esta escuela de educacién secundaria ubicada en Di-
namarca tiene como principal objetivo preparar a los
alumnos para participar una sociedad en la que la pro-
duccidn de conocimiento y experiencias cada dia tie-
ne mas peso y en la que la creatividad y la innovacién
seran habilidades fundamentales en las vidas de los
alumnos.

Ademas, el @restad Gymnasium construyd en 2007
un edificio diferente a las escuelas que conocemos,
enfocado a promover nuevas dinamicas de aprendiza-
je. Estas nuevas infraestructuras resultan un entorno
propicio donde las TIC juegan un papel muy importan-
te como plataformas de aprendizaje, asi como los espacios creados para las diferentes formas de ensefianza

Alumnos en la escuela @restad Gymnasium


http://www.escuela21.org/
http://innovacioneducativa.fundaciontelefonica.com/
http://innovacioneducativa.fundaciontelefonica.com/
http://www.cmontserrat.org/
http://www.lampton.org.uk/
http://www.oerestadgym.dk/en
http://www.oerestadgym.dk/en/our-architecture

KUNSKAPSSKOLAN VASTERAS (Suecia)

Basada en un método de aprendizaje personalizado (Kunskapsskolan, que significa: la escuela del conoci-
miento), Kunskapsskolan Vasteras es una escuela de secundaria que, junto con otros 42 centros en Suecia,
Reino Unido y Estados Unidos, que aplican este proyecto educativo de origen sueco.

El curriculo esta ordenado como una “escalera” de unos
treinta peldaiios en cada curso. Los alumnos trabajan en
base a metas individualizadas, con un tutor personal que
guia al estudiante en sus logros en base a “steps” o esca-
lones, en los que el alumno va avanzando en funcion del
tiempo y esfuerzo que invierte en su aprendizaje.

Todos los contenidos estan disponibles online, accesibles
desde cualquier dispositivo conectado a Internet y organi-
zados por materias con distintas unidades de contenidos
con actividades, videos y otros materiales digitales.

STEVE JOBS SCHOOL (Holanda)

En Holanda se ha abierto en este afo 2013 la primera es-
cuela Steve Jobs y estd previsto que, a finales del presente
curso escolar, al menos otras 12 escuelas en Holanda im-
planten este sistema de aprendizaje.

“Escalera curricular”

Se trata de un centro educativo en que los iPad toman un rol muy importante en la dinamica de la escuela
pues todos los nifios tienen acceso a una escuela virtual a través de estos dispositivos. Con los iPad, los alum-
nos pueden acceder a un plan de estudios personalizado guiado por sus profesores.

Creatividad e innovacion, claves en el cambio educativo

En estas experiencias se observa la transfor-
macién de las infraestructuras, de las practicas
pedagdgicas, el giro de las tecnologias hacia la
concepcidn de las mismas como instrumentos
al servicio del aprendizaje.

Las mencionadas aqui son sélo algunas de las
propuestas escolares que promueven practicas
creativas e innovadoras en Europa, pero esta
situacion esta cambiando, estos dos conceptos
estan adquiriendo un papel fundamental en la
teoria y la practica.

En este afio 2013 finaliza el proyecto Up-scaling
Creative Classrooms in Europe (SCALE CCR),
pero surgen otras investigaciones en esta linea,
Alumnos de la escuela Steve Jobs como el proyecto Creative Classrooms Lab,

coordinado por Schoolnet y apoyado por el Li-
felong Learning Programme de la Comision Europea, que explora la manera de desarrollar escenarios de
ensefianza y aprendizaje innovadores con el uso de las tabletas dentro y fuera del aula.



http://www.kunskapsskolan.se/skolor/vasteras.4.ee6681f3ec6a2b6d7fff9442.html
http://www.educationforanewera.com/
http://is.jrc.ec.europa.eu/pages/EAP/SCALECCR.html
http://is.jrc.ec.europa.eu/pages/EAP/SCALECCR.html
http://creative.eun.org/
http://www.kunskapsskolan.com/thekedprogram/curriculum.4.52155b18128a87c7cfd80009573.html
http://www.educationforanewera.com/statics/downloads/Pressrelease_Opening_Steve_JobsSchool_in_the_Netherlands.pdf

Nacen centros creativos e innovadores y la produccién cientifica en este campo aumenta, algunas claves de
este desarrollo se perfilan en el informe Innovation and Creativity in Education and Training in the EU Mem-
ber States: Fostering Creative Learning and Supporting Innovative Teaching, en el que los autores sefalan

gue la creatividad e innovacion estan adquiriendo gran importancia para el desarrollo de la sociedad del
conocimiento, pues contribuyen al bienestar social e individual y son factores esenciales para una sociedad
mas dindmica, en la que la educacidn actie como un elemento central en el impulso de las habilidades
necesarias para el Siglo XXI.



http://itec.eun.org/web/guest
http://creative.eun.org/
http://www.escuela21.org/
http://www.microsoft.com/eu/impact-on-society/article/innovating-teaching-and-learning-practices-developing-creative-classro.aspx

http://ftp.jrc.es/EURdoc/JRC72278.pdf
http://ftp.jrc.es/EURdoc/JRC52374_TN.pdf
http://ftp.jrc.es/EURdoc/JRC52374_TN.pdf
http://ftp.jrc.es/EURdoc/JRC52374_TN.pdf
http://ftp.jrc.es/EURdoc/JRC52374_TN.pdf
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